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内容概要

本书对VisualC＋＋6的使用与开发做了全面系统的介绍。
首先简单介绍了VisualC＋＋
6集成开发环境的操作和使用，讲述了C＋＋语言、Windows编程、MFC的基础知识；然后，
通过一个画图程序说明了VisualC＋＋6编程的主要方法和步骤，包括Windows的菜单、
工具栏和对话框资源的使用、程序调试的方法、文档/视图结构、鼠标消息处理、颜色的
使用、滚动处理、文件读写、文档打印和多视图。

本书在组织上是按照由浅入深、循序渐进的结构，强调边学边练，主要通过一个个
示例程序来说明如何使用VisualC＋＋6，并精心挑选了一些图片，这样既通俗易懂，又能
让读者真正掌握编程的基本技巧和方法，无论对于初学者还是具有一定基础的编程人员，
都有很高的参考价值。
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