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内容概要

　　《高等学校多媒体技术课程系列教材：多媒体技术及应用（第2版）》系统全面地介绍了多媒体
技术的相关知识。
全书分为教学篇和实验篇，教学篇包括多媒体技术基础、音频处理技术与应用、图像处理技术与应用
、视频处理技术与应用、动画制作、多媒体数据压缩编码、视频后期合成软件After Effects、多媒体应
用系统开发以及多媒体技术综合应用案例等内容；实验篇提供了与教学篇同步的相关实验内容，是对
教学篇的有益补充。
　　《高等学校多媒体技术课程系列教材：多媒体技术及应用（第2版）》内容全面、翔实、实用性
强，通过大量的实例讲解使读者能够快速地掌握多媒体相关软件的基本操作及其综合应用，可作为高
等学校“多媒体技术及应用”课程的教材，也可以作为广大多媒体应用、开发技术人员和爱好者的参
考书。
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编辑推荐

　　《高等学校多媒体技术课程系列教材：多媒体技术及应用（第2版）》特色：　　◆本书为上海
市精品课程配套教材，编者团队均讲授“多媒体技术及应用”课程多年，教学经验丰富。
　　◆本书在第1版的基础上更新了所有软件的版本并加入教学案例。
全书分为教学篇和实验篇。
教学篇全面系统地介绍多媒体技术的基础知识、常用多媒体素材的处理与应用，动画制作、多媒体数
据的压缩、多媒体创作工具和多媒体技术的综合应用等。
实验篇按照教学进度的安排给出了各章节对应的实验，实验设计从简单验证到综合应用以及创新设计
，使学生能够循序渐进地掌握各个软件的基本操作及其综合应用，提高学生的实际动手能力。
　　◆为方便教学，本书提供了44个教学案例视频录像。
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