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内容概要

　　《高等学校计算机基础综合应用培养规划教材：多媒体应用系统技术（第2版）》是上海市教育
委员会组织编写的“高等学校计算机基础综合应用能力培养规划教材”之一。
　　《高等学校计算机基础综合应用培养规划教材：多媒体应用系统技术（第2版）》主要内容包括
多媒体技术基础篇、多媒体工具制作篇、多媒体综合应用篇三大部分。
内容包括多媒体技术概述、多媒体压缩技术、多媒体网络、多媒体数据库基础、多媒体工具及多媒体
交互技术与多媒体综台应用。
　　本书有配套辅导教材《多媒体应用系统技术实验指导与习题解析）（第2版）。
书中配有实验指导、学习指导、习题解析、实验辅导与解析等。
　　《高等学校计算机基础综合应用培养规划教材：多媒体应用系统技术（第2版）》深入浅出、内
容实用、技术先进，可作为计算机基础教育较高层次课程的教材，同时为上海市高校计算机三级考试
的指定参考书。
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编辑推荐

　　《高等学校计算机基础综合应用能力培养规划教材：多媒体应用系统技术（第2版）》特点：　
　新 理念新、体系新、内容新，采用新工具和环境。
　　系统 强调对系统的综合分析、设计和实现能力。
　　综合应用 理论与实践并重，突出综合应用能力。
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