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内容概要

　　《工程教育系列教材：单片微型计算机原理及接口技术》主要讲述了单片微型计算机原理及其接
口技术，主要内容包括单片微型计算机的硬件组成及工作原理、单片微型计算机的组成结构、汇编语
言编程方法、单片微型计算机接口的应用技术以及8086微型计算机体系结构。
　　本书以能力培养为导向，以实际单片微型计算机的应用问题为导引叙述其应用原理、基本理论和
基本方法，使读者带着问题学习知识，在解决问题的过程中掌握编程控制接口电路的方法，提高知识
的应用能力，并使创造性精神潜移默化在问题答案的寻求过程中，使读者充分体会到发现的乐趣。
　　本书可作为电子信息类、自动化类和计算机类等有关专业的本科生教材或教学参考书，也可供有
关专业的工程技术人员参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   6.1.1 中断的基本概念 假如一个人正在家中上网，突然门铃响了，他就要离开电脑
去开门，和来访的客人交谈。
待客人走后又回来继续上网，这就是生活中的“中断”的现象，即正常的工作过程被外部的事件打断
了。
 在单片机中，CPU正在处理某事件的时候，突然有外界紧急事件请求或有其他更重要的事件要处理，
则CPU暂停当前工作，转而去处理紧急事件或其他重要事件，待事件处理完成后，再回到刚刚被暂停
的地方继续原来的工作，这样的过程称为单片机的中断。
 单片机通过相应的硬件电路与软件设置来完成其中断功能，能完成中断功能的部件称为中断系统。
图6—1为中断过程的流程图。
 在图6—1中，主程序暂停执行处称为断点，在断点处CPU转去处理紧急事件的程序称为中断服务程序
。
向CPU提出中断请求的紧急事件称为中断源。
CPU能对中断源提出的中断请求作出反应，称为中断响应。
单片机实现对整个中断事件的处理是通过执行相应的软件代码来完成的，这些代码称为中断服务程序
。
 在生活中能引发中断的事件很多，例如门铃响了、电话铃响了、闹铃响了，烧的水开了⋯等事件，我
们把这类事件称之为中断事件。
单片机中也有一些可以引起CPU中断的事件，我们把这些事件称为中断源。
 AT89S52单片机的中断系统提供了6个中断源（2个外部中断源和4个内部中断源）。
外部中断源INT0（P3.2、12脚）和INT1（P3.3、13脚）是由外部输入的2个中断源，其触发方式分为脉
冲触发和电平触发。
内部中断源包括T0（定时/计数器0）溢出中断、T1（定时/计数器1）溢出中断、T2（定时/计数器2）
溢出中断、TX/RX串行接口中断请求。
T0、T1和T2内部都有各自的计数器，当计数器计满溢出时，分别产生溢出中断。
当串口的发送缓冲区为空或接收缓冲区满时，产生串行通信中断请求。
 当中断源有中断事件产生时，并不是直接将中断信号传递给单片机的CPU。
每个中断源都对应一个中断请求标志位，CPU根据中断标志来响应中断请求。
单片机的中断响应标志位的设置在特殊功能寄存器TCON、T2CON和SCON中，当有中断事件到来时
，相应的标志位由TCON、T2CON、SCON锁存。
 6.1.2 中断嵌套与优先级 当你正在看书时，电话铃响了，同时又有人按了门铃，你应该先处理那件事
呢？
如果你正在等一个很重要的电话，通常你不会管按门铃的人，反之，如果你正在等一个重要的客人，
则可能不会去接电话。
如果不是这两种情况之一（即不等电话，也不是等人上门），你可能会按你通常的习惯去处理。
总之，这里存在一个谁先谁后的问题。
在单片机中当2个以上的中断同时发生时，也存在谁先谁后的问题，这就是单片机中断的优先级问题
。
 当AT89S52单片机的6个中断源同时向CPU发出中断请求时，就存在CPU优先响应哪一个中断源请求的
问题。
通常根据中断源的轻重缓急排队，优先处理最紧急的中断事件，即规定每一个中断源有一个优先级别
，CPU总是先响应级别高的中断请求。
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