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内容概要

　　《通信网络基础（第2版）》是普通高等教育&ldquo;十一五&rdquo;国家级规划教材，主要介绍通
信网络的基本原理。
全书共分7章。
第1章主要讨论通信网络的基本构成和协议体系、《通信网络基础（第2版）》所需的数学基础及通信
网络的基本理论问题；第2章详细讨论了链路层、网络层和传输层的端到端传输协议：包括组帧、差
错检测、自动请求重发（ARQ）、协议的初始化、差错控制和流量控制等；第3章首先描述了单个排
队系统的基本时延性能，接着描述了多个排队队列组成的网络的时延性能，给出的分析模型是常用的
网络时延模型；第4章分析了多个用户共享一个信道的问题－多址技术，重点研究随机多址的基本特
征（时延、通过量和稳定性）及其改进的方法；第5章研究如何为数据分组选定合适的传输路径问题
－路由算法，给出了常用的最短路由算法，并讨论了路由信息的广播；第6章讨论了维持网络正常运
行的基本手段－流量和拥塞控制，重点研究了窗口式和漏斗式流量和拥塞控制方法。
第7章简要讨论了通信网的拓扑设计。
《通信网络基础（第2版）》文字流畅、内容取材恰当，难度适宜，说理清楚，体现了作者丰富的教
学和科研经验，适合教学。
《通信网络基础（第2版）》可供普通高等学校工科电子信息工程、通信工程、信息工程专业及理科
电子信息科学专业本科学生作为教材使用，也可供相关专业硕士研究生、工程技术人员作为参考书使
用。
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书籍目录

第1章 通信网络概论及数学基础1.1 通信网络的基本构成1.1.1 数据传输链路1.1.2 数据传输网络1.1.3 网络
的互联1.2 协议体系及分层的概念1.2.1 分层的概念1.2.2 OSI协议的体系结构1.2.3 TCP／IP协议的体系结
构1.2.4 混合的分层协议体系1.3 通信网络的基本理论问题1.4 通信网络中的数学基础1.4.1 随机过程的基
本概念1.4.2 Poisson过程1.4.3 马尔可夫链1.4.4 图论基础习题第2章 端到端的传输协议2.1 组帧技术2.1.1 面
向字符的组帧技术2.1.2 面向比特的组帧技术2.1.3 采用长度计数的组帧技术2.2 链路层的差错控制技
术2.2.1 差错检测2.2.2 ARO协议2.2.3 最佳帧长2.3 标准数据链路控制协议及其初始化2.3.1 标准的数据链
路控制协议2.3.2 数据链路层协议的初始化2.4 网络层和运输层的点对点传输协议2.4.1 网络层（子网层
）的点对点传输协议2.4.2 网际层（互联层）的传输协议——IP协议2.4.3 运输层的点对点传输协议小结
习题第3章 网络的时延分析3.1 Little定理3.1.1 Little定理3.1.2 Little定理的应用3.2 M／M／m型排队系
统3.2.1 M／M／1排队系统3.2.2 M／M／m排队系统3.3 M／G／1型排队系统3.3.1 M／G／1排队系
统3.3.2 服务员有休假的M／G／1排队系统3.3.3 采用不同服务规则的M／G／1排队系统3.4 排队网
络3.4.1 Kleinrock独立性近似3.4.2 Burke定理3.4.3 Jackson定理小结习题第4章 多址技术4.1 多址协议概
述4.1.1 MAC层在通信协议中的位置4.1.2 多址协议的分类4.1.3 系统模型4.2 固定多址接人协议4.2.1 频分
多址接入4.2.2 时分多址接入4.2.3 固定多址接入协议的性能分析⋯⋯第5章 路由算法第6章 流量和拥塞
控制第7章 网络结构设计
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章节摘录

版权页：插图：在通信原理中已清楚地了解了任意两个节点（终端或用户）之间通过一个给定的信道
进行信息传输的过程。
可以通过适当的信源编码方式来表示信源和降低信源的信息速率，通过适当的信道编码来消除或减轻
信道错误的影响，通过适当的调制方式来运载信息，以适应信道的特征。
根据传输媒介（铜线或无线电波等）的特点，采用相应的传输技术，可形成可靠的物理传输通道（链
路）或通信系统，如光纤通信系统、无线通信系统等。
在现实生活中，如果能在任意两个用户之间都建立一条物理传输通道，就可以解决相互通信问题。
但共需要Ⅳ。
条物理传输通道（Ⅳ为通信的用户数）。
这种方式的缺点是成本昂贵，且极难扩展，每条物理传输通道的利用率极低。
由此可以想象：通信网络的基本问题就是如何以尽可能低的成本有效地解决处于任何地理位置的任意
两个用户之间即时信息传递问题。
它完全类似于当今的交通运输系统解决人和物资流动的问题。
通信网络由一系列的终端、链路和节点构成，它们连接在一起，能使任意两个终端的用户进行通信。
典型的通信网络有：计算机网络、互联网、电信网等。
随着通信网络和计算机网络技术的飞速发展，人们现在不仅可以享用传统的电信业务，如电话、传真
等，还可以享用多种信息服务，如电子邮件、网上浏览、信息搜索、电子商务、网上娱乐等。
如果希望在任何时间、任何地点都可以享用自己所需的信息服务，就必须要有一个通信网络作支撑。
该网络能使用户通过多种传输手段连接到网络之中，并以高速骨干网为基础，实现多种类型网络的互
联、互通，为不同要求的用户提供不同速率、不同服务质量、不同类型的信息传输。
本章首先讨论通信网络的基本构成，接着讨论网络的分层结构，最后讨论通信网络的数学基础和应解
决的基本理论问题。
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编辑推荐

《通信网络基础(第2版)》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材之一。
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