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内容概要

　　《文化遗产数字化保护技术(英文版)》系统总结文化遗产数字化保护方面的新技术与新进展，结
合作者多年从事文化遗产数字化保护的应用实践，归纳提炼技术基础体系和专题应用技术，从不同角
度介绍文化遗产数字化保护中所使用的有关技术和方法。
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