
第一图书网, tushu007.com
<<单片机原理与应用>>

图书基本信息

书名：<<单片机原理与应用>>

13位ISBN编号：9787040290899

10位ISBN编号：7040290898

出版时间：2010-5

出版时间：李精华 高等教育出版社  (2010-05出版)

作者：李精华 编

页数：277

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<单片机原理与应用>>

内容概要

　　《单片机原理与应用》是单片机应用课程的高职院校教材，以应用为主线，以“教、学、做”为
教学方法，通过典型教学案例设计过程穿插教学知识点，最后完成一个实际的工程设计，达到课程的
教学目的，完成高职高专院校培养应用型人才的教学目标。
书中详细地介绍了51系列单片机的设计入门、基本结构、汇编语言程序设计、I/O口应用、中断应用、
定时器/计数器应用、串行通信、接口扩展、实验开发板综合实训等内容，结合单片机应用的实际特点
，采用模块化设计，运用项目教学方式，详细地介绍了显示与键盘、I/O扩展、存储器扩展、A/D
及D/A接口技术。
全书共分9个知识模块，采取深入浅出、图文并茂、仿真与实践相结合的方法进行分析，系统性强，
并且很多实训项目可以直接应用于实际工作中，便于学生自学和教师教学。
　　《单片机原理与应用》可作为高职高专院校电子信息类各专业的教材，也可供从事电子技术工作
的工程技术人员学习和参考。
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章节摘录

版权页：插图：1.单片机的分类当前单片机种类繁多，有几十个系列、上百个品种，按其不同的结构
及性能分类如下。
（1）按制造工艺分类单片机芯片的半导体材料制造工艺可分为HMOS和CHMOS两大类型，目的是使
单片机芯片具有高密度、高速度、低功耗的特点。
（2）按单片机字长分类所谓字长，即CPU一次能处理二进制的位数。
单片机按字长目前可分为4位机、8位机、16位机、32位机和64位机，使单片机能满足各种场合的不同
应用要求和开发需要。
（3）按单片机内存储器的类型分类单片机片内的程序存储器可分为无ROM型、带不可擦除ROM型、
带可擦除EPROM型或E。
PROM型，以及近几年来新发展的带闪速存储器Flash型等。
（4）按单片机系统结构分类单片机的存储器结构可分为冯·诺依曼型和哈佛型两种形式，如图1-3所
示。
一般的通用计算机及某些单片机（如MCS-96系列），均是采用冯·诺依曼型结构的，程序和数据共用
一个存储器。
而大部分的单片机通常采用哈佛结构，将数据与程序分别存放在两个相互独立的存储器内，这是由单
片机的应用特点所决定的。
单片机应用往往是为某个特定控制对象服务的，程序设计、调试一旦取得成功，便固化入程序存储器
，固定不变，这样不仅省去了每次开机后重新装入程序的步骤，且可以有效地防止因突然掉电和其他
干扰而引起的程序丢失错误。
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编辑推荐

《单片机原理与应用》：全国高职高专教育“十一五”规划教材。
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