
第一图书网, tushu007.com
<<软件工程方法与实训>>

图书基本信息

书名：<<软件工程方法与实训>>

13位ISBN编号：9787040287981

10位ISBN编号：7040287986

出版时间：2010-5

出版时间：曾强聪、 赵歆 高等教育出版社  (2010-05出版)

作者：曾强聪，赵歆 著

页数：234

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<软件工程方法与实训>>

前言

软件工程是很具实用性的工程方法学，是软件开发者——软件项目负责人、软件分析师、软件设计师
、程序员、测试员，开发和维护软件时的作业指南。
20世纪60年代，软件开发遭遇危机——难以满足用户需求、容易出错、难于维护，弓I发软件开发者的
心理恐慌，使软件开发陷入困境，并因此开始探索用工程方法解决软件问题。
软件工程即诞生于这样的背景之下，其谋求对软件开发、维护能有方法上的指导，能有规则上的约束
，以使面对有待开发的复杂软件系统，开发者能更具预见力与信心。
软件工程已是计算机科学领域中的重要分支，其成长则与软件产业化发展密切相关。
软件产业化发展需要软件工程方法提供理论支持，而伴随着软件产业的迅速发展，软件工程也在不断
进步与完善，产生了结构化、面向对象等诸多方法学体系，涉及工程技术、工程管理、工程经济等诸
多方面的内容，可对软件开发提供比较全面的工程支持。
软件工程能够带来高质量的软件产品，因此，软件工程人才备受业界重视，不仅软件工程师代替了早
期的程序员，成为软件开发中的技术骨干，而且要求所有从事软件开发的人都具备一定的软件工程知
识与技能，以保证软件工程规范的有效实施。
本书为应用性、技能型人才培养的应用型本科、高职高专教育计算机软件专业学生学习软件工程而编
写。
或许有学习者认为，应用型本科、高职高专层次的学生毕业之后一般不会从事软件分析、设计或项目
管理等高层工作，而是从事编码、维护或整理文档等低层工作，因此软件工程方法学对他们来说价值
不大。
但实际上，目前软件行业中的许多高层分析师、设计师、项目经理就来自应用型本科、高职高专，并
且即使这些学习者一直从事低层编码、维护、整理文档工作，也仍有必要学习软件工程，因为即使是
低层软件实现，也必须遵循软件工程规范。
毫无疑问，软件行业对软件技术人才的要求越来越注重实际应用。
因此，学习软件工程，不仅是学习知识体系，还应该接受一定的与项目有关的工程实训，以获得一定
的软件工程实际应用能力。
实际上，软件工程本身即是实践性学科，一系列的方法规则就建立于工程实践的基础上。
因此，其学习也必然需要通过实践、实训，才能真正、有效把握。
本书即立足于实际应用介绍软件工程，并从结构编排、教学案例等诸多方面考虑了实训教学的便利性
。
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内容概要

　　全书前后贯通性，遵循基于“基本方法—项目管理—系统工程—分析—设计—实现—维护”软件
开发生命周期的设计思想编写。
其中，分析、设计、实现又体现为结构化、面向对象两个分支路线。
　　本书主要内容包括软件工程过程模型、项目分析与规划、需求分析、概要设计、面向对象分析与
设计、用户界面设计、算法设计与编码、软件测试等内容。
本书可作为应用性、技能型人才培养的各类教育相关专业的教学用书，也可供各类培训、计算机从业
人员和爱好者参考使用。
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章节摘录

插图：需要认识到的是，对于工程应用，诸多过程模式仅具参考性，实际软件开发中往往需要根据具
体的软件任务、软件开发机构的自身特点，对过程模式进行过程改进，以使软件开发能够获得更加良
好的过程支持。
良好软件过程的特征是：软件开发能够有效按照一定的工业流程作业，可对开发任务进行量化管理，
可使软件方法与工具得到有效应用，可使软件质量得到有效监控，可显著提高软件开发效率。
实际应用中，开发者总是根据项目需要，以上述特征的一个或几个为依据对模式进行过程改进。
2.工程方法软件工程方法指的是开发与维护软件时应该“如何做”的一系列技术性方法。
工程方法涉及的内容有工程规范、工程策略、技术手段等。
其中，工程规范是对工程行为的约束，用于规定哪些能做，哪些不能做；工程策略则体现为一种工程
路线，以决定在诸多可行方案中，最终将采用的是什么方案；技术手段则是在已定工程策略前提下的
具体做法，如通过ER图分析系统数据关系，通过数据流图分析系统功能结构，使用组件技术构造分布
式软件系统。
软件工程方法需要适应软件过程，因此也就需要考虑不同过程中工程方法的关联性。
显然，为使不同阶段的工程方法能有较好的关联性，工程方法需要形成体系，如结构化方法体系、面
向对象方法体系，即这样的工程方法体系可以支持从软件分析到软件设计、实现的全过程任务的开展
。
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编辑推荐

《软件工程方法与实训》：普通高等教育“十一五”国家级规划教材
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