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内容概要

　　《可视化编程应用：Visual Basic（第3版）（计算机应用专业）》针对职业教育的特点，突出基础
性、先进性、实用性和操作性，注重对学生创新能力、实践能力、自学能力等各种应用能力的培养。
本书以Visual Basic 6．0为平台，以初学可视化编程应用的学生为对象，介绍了VB的基础知识和基本操
作方法。
主要内容包括：可视化编程与VB开发环境、VB简单应用程序的设计、VB程序设计语言基础、VB中的
过程、VB巾的窗体与常用控件、键盘与鼠标的控制、菜单与工具栏、文件管理、图形处理与多媒体应
用、数据库应用程序的开发和实验。
各章配有习题，附录中提供了12个实验。
　　《可视化编程应用：Visual Basic（第3版）（计算机应用专业）》适合中等职业学校计算机应用专
业以及其他相关专业使用，也可作为各类计算机培训的教学用书及计算机等级考试的辅导用书。
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框5.3.1 列表框与组合框的设置5.3.2 列表框与组合框的使用5.3.3 应用举例5.4 其他常用控件5.4.1 滚动
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第6章 键盘与鼠标的控制6.1 键盘的控制6.1.1 KeyPress事件6.1.2 KeyD0wn与Keyup事件6.2 鼠标的控制6.2.1
常用鼠标事件6.2.2 鼠标按键的检测6.2.3 鼠标与键盘的结合。
6.3 拖放6.3.1 拖放概述6.3.2 拖放控制6.4 案例四设计习题6第7章 菜单与工具栏7.1 多文档界面7.1.1 MDI窗
体及其子窗体的创建7.1.2 MDI窗体的显示7.1.3 MDI窗体的卸载7.2 菜单的规划与设计7.2.1 菜单的结
构7.2.2 菜单的规划7.2.3 下拉式菜单的设计7.3 弹出式菜单7.4 工具栏习题7第8章 文件管理8.1 文件及其访
问方式8.2 文件的处理8.2.1 顺序文件的处理8.2.2 随机文件8.2.3 文件处理常用命令及函数汇总8.3 文件管
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法9.1.5 简单动画设计9.2 多媒体应用9.2.1 Animation控件9.2.2 多媒体概述9.2.3 多媒体控
件MMControl9.2.4 多媒体程序举例习题9第10章 数据库应用程序的开发10.1 数据库基础10.1.1 数据库的
概念10.1.2 关系型数据库基础10.1.3 建立数据库10.1.4 建立并维护数据库表10.2 用数据窗体向导设计数
据库应用程序10.3 用Data控件访问数据库10.3.1 Data控件10.3.2 数据访问控件10.3.3 使用Recordset对象访
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编辑推荐

　　本次修订《可视化编程应用：Visual Basic（第3版）（计算机应用专业）》的基本原则是以职业教
育计算机应用专业的基本教学要求为基准，围绕中等职业学校对口升学考试对计算机语言的要求，进
一步降低教学内容的难度，以够用、实用为原则。
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