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前言

早期社会中，人类对服装的需求更多趋向于实用，性和功能性，当时的服装物质性较为明显。
现在，服装已不再单纯地作为生活必需品而存在，服装功能的外延已经更多向社会文化和精神领域拓
展。
作为人类生活状态中不可缺少的一种状态，服装已经成为一种非语言性的信息载体，服装消费早已不
仅仅是满足于产品的质量、性能，而是更加注重服装的文化内涵，服装设计更加注重引入时尚元素，
更加注重塑造消费者的个性，让消费者消费的不仅是产品，更多的是一种文化、一种生活理念。
总的来看，在中国服装产业未来的发展中，消费趋势、产业结构和营销手段等诸多层面都会发生许多
变化。
在这种社会背景下，服装产业对服装设计师的要求也越来越高，对优秀服装设计人才的需求也越来越
多。
目前国内服装设计教育总体现状与实践脱节，学生缺乏实际动手能力和社会实践的经验。
大多数学生仅仅是能在纸上画一张漂亮的效果图，或者空有一个美妙的构思创意而不能使其变成现实
，服务于服装市场。
服装设计教育作为应用性较强的专业教育，需要与市场紧密结合，为企业服务。
服装设计教育对人才的培养，走的是实用型路线，服装企业需要什么样的人才，学校就供应什么样的
人才。
服装设计教学活动要走向社会，学生的设计不能是准理念型的，要拓展思维，具有较强的市场应变能
力，学生对服装设计要有足够的理解认识，对服装本身实质性的技术、技能掌握到位，毕业后尽量减
少自身所学知识与工作中实践应用的磨合时间。
将服装设计过分艺术化而忽视其与工艺、市场。
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内容概要

　　《服装设计基础》结合作者多年的教学经验，从服装设计造型元素、服装设计构思、服装色彩与
面料的设计、服装类别设计、服装配饰设计及服装流行元素分析等，大块知识点深入浅出地讲解了服
装设计的原理，并结合最新流行趋势的图片进行了阐述。
书后附世界主要著名服装设计师简介及作品，并附有辅学光盘供读者拓展学习。
　　本教材可供普通高等学校服装设计专业、艺术设计专业学生使用，也可供高等学校服装设计鉴赏
课学生及服装设计爱好者选用。
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章节摘录

插图：人体着装效果图是用比较完整的人物造型表现服装整体着装效果，如外面的设计任务、参赛效
果图、投标效果图等通常使用人体着装效果图。
有时候企业内部也会使用人体着装效果图，但是比较少。
人体着装效果图可以分为手绘效果图和电脑绘制效果图。
人体着装效果图的基本绘制程序和要求如下：1.人物造型服装人体着装效果图表现要选择适合的人物
造型。
人物造型要根据服装风格、款式选择，其动态、神态、妆容都要与服装内容相符合。
比如，非常前卫有创意的服装可选择夸张的、有表现力的人物造型，职业装则一般选择站姿优雅的人
物造型。
在画人物造型之前，还要先根据设计构思进行构图，比如是安排一个模特还是两个或两个以上模特，
将模特安排在中间还是靠边，靠前还是靠后等。
2.着装效果确定人物造型以后，就要将设计好的服装款式绘制在人物造型上。
绘制时既要考虑款式表现的正确性，包括服装的动感、面料的质感、工艺的表现、结构的表现等，又
要考虑一定的艺术效果，包括绘画方法与技巧、绘画材料与装裱等。
3.表现技法不同绘画工具和绘画技法具有不同的艺术表现力，在效果图绘制过程中，可以根据款式需
要、设计要求、绘画要求选用合适的工具和画法，灵活利用不同画法、不同绘画工具的表现力，表现
变化多样、质感丰富的服装面料和服饰效果。
表现技法整体上要求能充分体现设计意图，绘画技巧娴熟流畅。
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编辑推荐

《服装设计基础》：高等院校服装设计系列教材。
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