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前言

本书第2版自2002年12月首印，迄今已5年有半了。
许多高等院校的计算机专业和软件学院相关专业采用该版书作为本科生“软件工程”课程的教材。
为了更好地满足读者需要，我们决定编写第.3版，并确定了如下的编写方针：一、继续保持“注重实
践”的风格软件工程具有很强的实践性，但早期的软件工程教材往往偏重于理论，介绍原理有余，联
系应用不足。
由于缺乏可供借鉴的示例，使读者在具体开发时常有不知从何处入手的感觉。
本书取名《软件工程——原理、方法与应用》，就是希望从“应用”出发，兼顾“原理”与“方法”
两个方面：讲解方法时精选例题，方便模仿：上升到原理时提纲挈领，画龙点睛。
目的是让读者一方面掌握软件工程的常用方法及其具体操作，另一方面又提升到以原理为指导，不致
被具体方法中繁琐的细节所淹没。
从本书第1版起，编者就参照国际知名教材《软件工程：实践者的方法》（Pressman著）的做法，广举
例题，注重实践，因而取得第1版连续发行12年近12万册，第2版在5年半中重印12次、累计发行14.1万
册的好成绩。
本版保持了上述风格，力求使之名副其实地成为理论结合实际、注重能力培养的实践型教材。
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内容概要

　　《软件工程：原理方法与应用》结构合理、文字通俗、例题丰富、可读性强，主要面向计算机及
相关专业本科生，亦可供软件开发人员作为参考。
作为一本注重能力培养的实践型教材，第3版继承并保持了“注重实践”的风格，将全书分编为绪论
和上、中、下3篇，共14章。
内容分别为：上篇为传统软件工程，包括软件生存周期与软件过程、结构化分析与设计；中篇为面向
对象软件工程，包括面向对象与UML、需求工程与需求分析、面向对象分析、面向对象设计、编码与
测试；下篇为软件工程的近期进展、管理与环境，包括软件维护、软件复用、软件工程管理、软件质
量管理、软件工程环境、软件工程高级课题。
与第2版相比，本版将“并行介绍传统的和面向对象的软件工程”改变为“重点介绍面向对象的软件
工程”，并在“面向对象分析”和“面向对象设计”两章分别给出案例；通过“软件工程高级课题”
，对Web工程及基于体系结构的软件开发等热门课题集中进行了简要的讲解。
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章节摘录

插图：2.细化阶段识别出剩余的大多数用例。
对当前迭代的每个用例进行细化，分析用例的处理流程、状态细节以及可能发生的状态变化。
细化流程时，可以使用程序框图和协作图，还可以使用活动图、类图分析用例对风险的处理。
这一阶段主要应完成以下工作：进行需求风险分析。
考虑项目的目标是否偏离了用户的需求。
为了解决需求风险要充分了解用户需求以及各需求的优先级，还应尽量列出所有的用例，并要建立领
域的概念模型。
进行技术风险分析。
通过建立原型等方法，考察所选的技术方案是否可行。
进行技能风险分析。
考虑实施项目的人员素质能否胜任项目的要求。
进行政策风险分析。
考虑政策性因素对项目的影响。
进行高层分析和设计，并作出结构性决策。
产生简要体系结构，包括用例列表、领域概念模型和技术平台等。
在以后的阶段中对细化阶段所建立的体系结构不能进行过大的变动。
为构造阶段制定计划。
3.构造阶段识别出剩余的用例。
每一次迭代开发都是针对用例进行分析、设计、编码、测试和集成的过程，所得到的产品是满足项目
需求的一个子集。
由于细化阶段的软件设计已经完成，这样各项目组可以并行开发。
在代码完成后，要保证其符合标准和设计规则，并要进行质量检查。
对于新出现的变化，要通过逆向工具把代码转换为模型，对模型进行修改，再重新生成代码，以保证
软件与模型同步。
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编辑推荐

《软件工程:原理、方法与应用(第3版)》：从“应用”出发，兼顾“原理”与“方法”，在讲解方法
时精选例题，以便读者理解；当升华到原理时提纲挈领，画龙点睛。
重点介绍面向对象的软件工程，同时对基于构件的软件工程进行简单的对比和介绍。
加强实践环节，以案例为先行和归宿。
加强对部分新技术的介绍，反映Web软件工程等新进展。
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