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内容概要

　　《游戏透视》由浅入深、详细地讲述了绘画透视的基本概念以及不同的绘画透视种类，从动漫与
游戏制作的流程出发，配合大量精美的作品示意图以及实例作品，按照透视学原理加以分析比较，以
生动的形式演示给读者，使其通过学习和训练，可以胜任动漫、游戏设计制作的实际工作。
　　《游戏透视》共分3章，第一章 主要讲述透视的历史发展以及基本的专业术语；第二章 主要讲述
透视的种类；第三章 主要讲述透视原理在动漫、游戏行业的实际运用。
　　《游戏透视》主要针对各级各类美术院校动漫、游戏专业学生以及业余爱好者，尽量能让教师教
得轻松，学生学得明白、实用。
突出培养此专业学生的分析能力和实践能力，并为以后的实际工作提供有效的指导和帮助。
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