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内容概要

　　《网页设计与制作》是全国高职高专教育&ldquo;十一五&rdquo;规划教材。
《网页设计与制作》的特点是技术新、实例丰富、内容全面且实用：除了介绍网页设计三剑
客Dreamweaver、Flash、Fireworks的最新版本CS3之外；还介绍了网页设计与制作的基本概念、原理、
步骤与方法，并将HTML的基础知识融入Dreamweaver之中；为了制作动态网页，又介绍了VBScript脚
本语言与动态网页数据服务；最后的综合案例是一个完整的商业网站，它演示了商业网站的策划、设
计、制作、测试、发布的整个过程。
、全书共分8章，主要包括：网站设计基础、Dreamweaver基础、Dreamweaver进阶、VBScript脚本语言
、动态网页初步、Flash动画制作、Fireworks图形图像处理以及综合案例。
《网页设计与制作》可作为高等职业技术学院&ldquo;网页设计与制作&rdquo;相关课程的教材，也可
供从事网页设计与制作的人员参考和使用。
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章节摘录

版权页：   插图：   旋转对象时，对象绕中心点转动。
其方法是选择预设的角度或将指针放在对象的变形手柄外部，以便在拖动之前显示旋转指针。
利用菜单可以旋转180゜，顺时针90゜或逆时针90゜。
在使用变形工具旋转时按住“Shift”键，可以15゜为单位旋转对象。
 翻转对象 可以沿垂直轴或水平轴翻转对象，而不移动对象在画布上的相对位置。
 翻转对象时，选择“修改”→“变形”→“水平翻转”或“垂直翻转”命令。
 数值变形 可以输入特定的值对对象进行操作。
 其操作方法是：选择“修改”→“变形”→“数值变形”命令，在弹出的数值变形对话框中选择“缩
放”、“调整大小”或“旋转”变形类别，然后输入变形的数值，选中变形属性复选框，则变形时包
括对象的填充、笔触和效果，选中约束比例复选框，则在变形过程中锁定对象的比例，最后单击“确
定”按钮。
 （4）组织对象 当画布中包含多个对象时，可以对多个对象进行对齐、堆叠或组合的操作。
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编辑推荐

《全国高职高专教育"十一五"规划教材:网页设计与制作》是全国高职高专教育“十一五”规划教材，
特点是技术新、实例丰富、内容全面且实用，可作为高等职业技术学院“网页设计与制作”相关课程
的教材，也可供从事网页设计与制作的人员参考和使用。
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