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内容概要

本书全面介绍了面向对象程序设计语言Java的基础知识和综合应用。
全书分为Java语言快速入门篇、Java语言基础篇、Java语言编程应用篇和Java语言高级篇，共四部分。
书中通过大量商贸类专业的实际应用案例，介绍了Java语言的程序设计技巧和应用，体现了行业特色
，有利于帮助学生快速掌握Java语言的主要特性、Java类库的设计与使用方法和各种流行插件技术的应
用等，并全面提高学生综合分析、设计和解决实际问题的能力。
    本书内容丰富、实例典型，可作为应用型高等院校计算机、管理等相关专业的教材，也可作为各类
计算机语言培训班的培训用书。
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章节摘录

　　第一部分　Java语言快速入门篇　　第1章　Java语言概述　　1.1　Java语言的发展史　　作为当
前广泛使用的计算机高级语言之一，Java语言的起源同整个计算机语言的发展史密不可分。
就计算机语言的发展史来看，推动计算机语言革新和发展的基本因素有两个：一是适应正在变化的环
境和需求，二是实现编程艺术的完善与提高。
　　最初的计算机语言是直接为机器所识别的二进制代码，即机器语言。
机器语言对程序员的要求非常高，程序也不容易阅读和维护。
为了程序开发、阅读和维护的便利，人们逐步改进机器语言，从最初方便于计算机执行，转向方便于
人的编写和阅读。
为此，人们设计出了各种类型的编程语言，如最初的汇编语言，继而FORTRAN、BASIC、PASCAL等
语言，一直到后来C语言的诞生，解决了之前的语言缺乏结构性或者功能不够强大等缺陷，同时C语言
的诞生，也与当时的硬件条件的进步紧密相关。
　　C语言应用了20世纪60年代所提出的结构化编程的方法，但是到80年代初期，许多工程项目的复
杂性已经超过了结构化方法的极限，由此推动了面向对象编程方法的出现，其通过继承性、封装性和
多态性来帮助组织复杂程序，C++语言即因此而产生。
　　到20世纪80年代末和90年代初，使用面向对象编程的C++语言占据了主要的地位，人们似乎认为
已经找到了一种完美的语言，因为C++语言既有着面向对象的特征，又有C语言高效和格式上的优点
。
然而，推动计算机语言进步的力量不断在积聚，在随后的几年中，万维网（WWW）和Internet对语言
的可移植、跨平台的强烈追求推动计算机语言继续发展，这就促进了Java语言的诞生。
　　Java语言最初是由James Goslin9，Patrick Naughton，Chris Warth，Ed Frank和Mike Sheridan于1991年
在Sun公司设计出来的。
该语言开始命名为“Oak”，于1995年更名为“Java”。
最初Java语言的推动力并非为了Internet，而是为了相对独立于平台（体系结构中立）的语言的需要，
使设计出的一种语言能够创建出嵌入微波炉、遥控器等各种家用电器的软件。
然而用作控制器的CPU芯片是多种多样的，C语言和C++语言等其他绝大多数语言的缺点是只能对特
定目标进行编译，这样就需要一个完整的以该CPU为目标的编译器，而创建编译器是一项既耗资巨大
又耗时较长的工作，因此需要一种简单且经济的解决方案。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Java程序设计案例教程》是编者在多年的程序设计的教学经验和实际应用开发基础上，借鉴了
不同的教学方法和教材特点编写完成的。
根据当前社会IT产业的热点，结合当前课程、专业教学体系改革的要求，《Java程序设计案例教程》
很好地体现了“突出应用性、加强针对性和强化实践性”的原则，反映出当前Java教学的一些新的特
点。
全书分为四部分，共计十章。
其中第一部分为Java语言快速入门篇，包括Java语言概述和Java环境的建立；第二部分为Java语言基础篇
，包括Java语言的编程基础和Java语言与面向对象；第三部分为Java语言编程应用篇，包括Java语言的多
媒体技术、Java语言的图形用户界面开发技术、Java语言的I／O操作与线程处理技术和Java语言的数据
库处理技术；第四部分为Java语言高级篇，包括web开发技术简介和Java语言的开发环境简介。
 《Java程序设计案例教程》的编写目标是适用、实用和够用。
《Java程序设计案例教程》使用了当今社会最为流行的Eclipse开发环境，精选了大量案例，突出了应用
性和实用性；通过任务驱动教学模式，提高了学生分析问题、解决问题及自我学习的能力。
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