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前言

　　计算机图形（computer Graphics，CG），通俗地讲就是利用计算机及其相关软件来辅助人手画画
。
随着计算机图形、图像技术的进一步发展，逐渐将图形、图像领域的设计、制作人员从低效、繁琐的
工作中解脱出来，原来低水平的工作也被不断提高到令人叹为观止的水平。
因此可以说，这一技术的出现是计算机技术发展史上的一座里程碑。
　　本书结合具体案例，逐一且系统地介绍Maya在影视、游戏制作中的贴图制作原理，系统地剖析了
场景和角色贴图的制作思路。
书中所涉及的经验和技巧也是我们在实践和教学过程中不断积累的成果，希望能给读者以启发和帮助
。
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内容概要

　本书是“高等职业教育技能型紧缺人才培养培训工程系列教材”中的一本，是在充分汲取本课程教
学改革成果及能奇数位艺术工作室多位老师多年教学经验与实践的基础上编写而成的。
    本书主要内容包括：Maya材质编辑器，Maya基本材质，Maya纹理节点，常用材质编辑案例，高级材
质与纹理编辑案例，UV贴图技术，游戏场景、游戏角色贴图案例等。
    本书所涉及的所有模型案例，都可以从站点hv．hep．oom一下载，其中包含模型案例的Maya源文件
等内容。
    本书适用于高等职业学校、高等专科学校、成人高校及本科院校举办的二级职业技术学院使用，也
可供示范性软件职业技术学校、继续教育学院及民办高校用于培养技能型紧缺人才，还可供本科院校
、计算机专业人员和爱好者参考、使用。
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书籍目录

第1章　材质编辑器　1.1　Maya材质编辑器简介　1.2　认识Hypershade　1.3　Maya材质节点网络结构
　本章小结　思考与练习第2章　Maya基本材质　2.1　Maya材质类别　2.2　Maya常用材质　2.3　材
质的属性　本章小结　思考与练习第3章　Maya纹理节点　3.1　Maya纹理节点简介　3.2　常用2D纹理
节点　3.3　常用3D纹理节点　本章小结　思考与练习第4章　常用材质编辑案例　4.1　金属材质（铬
）　4.2　玻璃材质　4.3　陶瓷材质　本章小结　思考与练习第5章　高级材质与纹理编辑案例　5.1　
眼球纹理　5.2　熔岩效果　本章小结　思考与练习第6章　UV贴图技术　6.1　认识UV贴图坐标　6.2
　设定UV贴图坐标的方式　6.3　UV贴图坐标的设置原则　本章小结　思考与练习第7章　游戏场景
贴图案例　7.1　游戏场景制作中所需的美术常识　7.2　游戏场景贴图案例制作过程　本章小结　思考
与练习第8章　游戏角色贴图案例　8.1　了解你所创作的角色　8.2　为角色着装　本章小结　思考与
练习
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