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前言

　　本书的第一版写于两年前，自那时以来，多媒体及其相关技术又有了飞速的发展，一些新的应用
领域正在开拓。
为了使教材内容能够跟上多媒体技术的进步，作者在原有内容的基础上，对全书内容进行了较大的改
动，力图反映这些最新的技术成果。
　　本教材第二版较之第一版虽然许多内容进行了修订，但其基本目的还是一致的，那就是试图将技
术理论基础与应用相结合。
理论为进一步的学习提供基础，而应用使学生更接近于多媒体系统的实际环境。
　　第二版教材更加注重教学内容的知识性、可读性和应用性，在内容安排上注意满足多种层次教学
的需要。
在编写过程中，力求能在结构上和内容上有所创新，有较鲜明的特色。
一是取材新颖，编排风格图文并茂。
许多内容取自于国内外最新的资料和文献资源，以反映多媒体技术当前的最新发展；其次，为使学生
了解多媒体技术的全貌，开拓视野，对在多媒体技术发展历史上出现的重要事件、人物或概念以提示
方式介绍，旨在增加知识性；第三，全书包含的信息量较大，深浅程度不求一致，目的是让具有不同
需求的读者都有所收益。
组织教学时可根据教学对象的专业背景和需要对内容加以调整，使“深者得其深，浅者得其浅”。
　　在编写过程中参考了大量中外学者的文献和资料，还得益于高等教育出版社的大力支持和帮助，
在此一并致谢。
　　多媒体技术的发展一日千里，相关的每个领域都变得越来越精微和深奥。
囿于作者的水平及篇幅所限，俾本书内容难以准确反映和把握多媒体技术的整体与全貌，疏漏、悖谬
之处，恳请读者指正。
以期冀收博见，嘉惠来学。
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内容概要

本书围绕多媒体技术、多媒体应用和多媒体创作等方面，结合多媒体技术的最新发展，地对多媒体系
统及相关技术进行了较全面的介绍。
      本书内容包括多媒体技术概论、多媒体计算机系统、多媒体光盘存储系统、多媒体音频与视频信息
处理、图形与图像处理、计算机动画、多媒体数据压缩与编码技术、多媒体通信与网络技术；本书还
介绍了多媒体电子出版物与著作工具、计算机辅助教学与多媒体CAI软件以及多媒体应用程序设计。
全书内容丰富、结构新颖。
     本书可作为高等院校本科及高职高专相关专业的多媒体技术基础教材，也适合作为各类多媒体技术
培训班的教材和参考书。
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章节摘录

　　多媒体处理技术涉及到以上五种媒体形式，但这样的理解没有接触到多媒体概念的特定的内涵。
为了辨析多媒体的内涵，还需要对多媒体的定义做进一步理解。
　　1．1．2多媒体的定义　　1．什么是多媒体　　“多媒体”一词译自于20世纪80年代初出现的英
文单词Multimedia。
这是一个复合词，Media即为“媒体”之意。
关于多媒体的定义或说法有多种多样，各自从自己的角度出发对多媒体给出了不同的描述。
通常所指的多媒体就是各种感觉媒体的组合，也就是声音、图像、图形、动画、文字、数据、文件等
各种媒体的组合。
　　从广义上来讲，多媒体一词是指多种信息媒体的表现和传播形式。
人们在日常生活中进行交流时，可以以声音、文字、图形、图像、手势和体态进行信息传递，还可以
通过嗅觉、味觉和触觉系统来感受外界信息，因此在某种意义上来讲，人是一个多媒体信息处理系统
。
　　从狭义的角度来看，多媒体是指人们用计算机及其他设备交互处理多媒体信息的方法和手段，或
指在计算机中处理多种媒体的一系列技术。
这其中有几层含义。
一是指媒体的表示形式，如数值、文字、声音、图像、视频等；二是指处理多种媒体的声卡、视频卡
、DSP芯片等硬件设备；三是指用以存储信息的实体，如光盘、磁带、半导体存储器等。
　　2．多媒体技术　　多媒体技术是一种基于计算机科学的综合技术（图1．1），它包括数字化信息
处理技术、音频和视频技术、计算机软件和硬件技术、人工智能和模式识别技术、通信和网络技术等
。
或者说，所谓多媒体技术是以计算机为中心，把语音、图像处理技术和视频技术等集成在一起的技术
。
具有这种功能的计算机称为多媒体计算机。
　　媒体的数字化技术和多媒体技术的发展，改变了传统的视听技术设备的面貌。
在处理多种媒体信息时，首先要通过几种处理不同媒体信息的技术的集成，把语音、图像信号通过模
数转换（ADC）变成数字信号。
这样，计算机就可以很方便地对信号进行存储、加工、控制、编辑、变换，还可以进行查询和检索。
由于数字化后的实时音频和视频信息的数据量非常大，要占据很大的存储空间，为便于加工和传输，
要对其进行数据压缩，在播放时再还原。
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