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前言

　　计算机技术的发展和应用的普及，极大地促进了计算机基础教育的发展。
Visual Basic 是在Windows平台上广泛使用的程序开发工具，它简单易学，适用面广。
　　visual Basic 是一种可视化的程序设计语言。
利用可视化技术进行编程，将使编程工作变得轻松快捷，使程序设计者摆脱面向过程语言的许多细节
，而将主要精力集中在解决实际问题和设计友好界面上，极大地提高了应用程序开发的效率，因此在
诸多领域中广泛用于开发应用程序和各种软件。
　　本书注重内容的简明、通俗、实用，注意培养学生基本的程序设计能力，充分体现高职高专的教
学特点。
通过大量的实例，介绍程序设计基础知识和基本方法，避免枯燥、空洞的理论，使教学内容易学易懂
。
通过大量的例题，帮助学生掌握程序设计的基本思想和方法。
　　本书深入浅出地介绍了Visual Basic 6.0的编程环境，Visual Basic 6.0语言成分和程序结构，常用内部
控件和ActiveX控件的功能和用法，菜单和工具栏、图形图像、文件管理以及数据库应用程序的开发技
术等。
　　本书由高等教育出版社组织全国部分高职高专有经验的教师编写，柳青为主编，刘渝妍为副主编
，其中第1、2、3、4章由刘渝妍编写；第5、10、11章由柳青编写，第6、7、8、9、12章由何文华编写
。
　　由于水平和时间所限，书中错误在所难免，恳切欢迎读者批评指正。
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内容概要

　　《Visual Basic程序设计教程》根据高职高专的培养目标编写。
全书共12章，主要内容包括Visual Basic 6.0开发环境和基本语言成分，程序设计基础知识，面向对象程
序设计的基本概念和方法，窗体、菜单、控件等用户界面的设计，以及文件操阼、图形图像处理、程
序调试与出错处理、数据库应用、ActiveX控件等。
为加强学生实践能力的培养，《Visual Basic程序设计教程》同时配有《Visual Basic 6.O实验与实训教程
》刘渝妍、柳青、何文华编写。
　　《Visual Basic程序设计教程》可作为高职高专各专业的Visual Basic 程序设计课程教材，也可作为
各类计算机程序设计培训班的教材或教学参考书。
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章节摘录

　　通常使用的关系型数据库可分为两类：文件数据库（如Access、FoxPro、Paradox等）和客户/服务
器数据库（如SQL Server、Oracle、Sybase等）。
　　客户/服务器数据库是最典型的分布应用结构。
客户/服务器应用程序分为两部分，一部分位于客户机，负责向用户提供信息以及和用户进行交互；另
一部分位于服务器，负责进行具体的计算和数据库的操作。
在客户/服务器数据库中，对数据的处理和操作都是通过存储过程（Stored Procedure）来完成的。
存储过程是用sol 语句编写的程序段，就像是visual Basic中的函数或子程序。
用户可以通过编写存储过程在服务器端完成诸如修改数据、添加数据、删除数据和查询等工作。
在使用中，只要通过位于客户端的应用程序来调用这些存储过程，就可以在服务端来完成相应的操作
。
由于存储过程经过预编译和优化，因而具有很高的效率。
客户/服务器数据库的特点决定了它是比较适用于大型、分布式、多用户的数据库系统。
　　文件数据库也可以放在服务器上供多个用户使用，但由于文件数据库只能提供存取数据的功能，
数据库文件中被申请的所有数据都会被传送到客户机，在客户机中进行查询操作，而查询出来的数据
量一般只占所传送数据的一小部分，从而增加了网络流量，降低了应用程序的性能。
此外，对文件数据库进行添加、删除、修改等操作都要在客户端通过查询来完成。
例如，若需要修改数据库中的某个数据，只能将表中的所有数据都传送到客户端，经过修改后再将整
个表送回到服务器端的数据库中。
因此，文件数据库适用于小型的、单机的数据库系统。
　　进行数据库开发时，应先根据各种数据库的特点和具体情况选择一种合适的数据库类型。
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