
第一图书网, tushu007.com
<<软件技术基础概论习题解析与上�>>

图书基本信息

书名：<<软件技术基础概论习题解析与上机指导>>

13位ISBN编号：9787030348241

10位ISBN编号：7030348249

出版时间：2012-8

出版时间：科学出版社

作者：吕林涛 编

页数：150

字数：2220000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<软件技术基础概论习题解析与上�>>

内容概要

本书是与《软件技术基础概论》(吕林涛主编，科学出版社出版)配套使用的教学辅导书。
全书分两篇，共17章：习题解析篇主要包括数据结构、软件工程技术、数据库技术、统一建模语
言UML和Web网页设计各章末的习题解析；算法上机实现篇主要包括线性表算法、栈和队列算法、树
与二叉树算法、图算法、查找算法和排序算法上机实现。
书中的全部算法都在VisualC++6．0环境下测试通过。
通过本书的学习，读者可以进一步深入理解软件技术基本手段和常用方法，提高分析问题和解决问题
的能力。

本书可作为高等学校工学专业和其他相关专业本科生、研究生教材，也可作为工程应用领域中应用软
件进行开发的科研和工程技术人员的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   （2）链接表法为解决冲突的方法，其余均为哈希函数构造方法，故选A、B、C、E
。
 3.填空题。
 （1）顺序查找含有n个元素的顺序表；若查找成功，则比较关键字的次数最多为___次；当使用监视
哨时，若查找失败，则比较关键字的次数为___。
 （2）在n个记录的有序表中进行折半查找，则最大的比较次数是___。
 （3）设顺序表（a1，a2，⋯，a500）元素的值由小到大排列，对一个给定的k值用二分法查找顺序表
，在查找不成功时至多需要比较___次。
 （4）用二分法查找一个线性表时，该线性表必须具有的特点是___；而分块查找法要求将待查的表均
匀地分成若干块且块中的元素可无序存放，但块与块之间___。
 （5）分块查找中，若索引表对各块内均采用顺序查找，则有900个元素的线性表分成___块最好；若
分成25块，其平均查找长度为___。
 （6）二叉排序树的查找长度不仅与___有关，也与二叉排序树的___有关。
 （7）在二叉排序树上插入新结点时不必移动其他结点，仅需使树叶结点的指针由指向新结点即可。
 （8）假定有k个关键字互为同义词，若用线性探测再散列的方法把这k个关键字存入散列表中，则至
少需要进行___次探测。
 【解析】 （1）顺序查找n个元素，则查找成功时比较次数最多的是查找第n个元素，即需查找n次；
若使用监视哨，则查找失败的情况发生在查完n个元素却仍未找到要找的元素并在遇到监视哨时终止
查找，也即共查找了n+1次，所以应填：n；n+1。
 （2）相当于走了一个完全二叉树由树根到树叶的长度，即|log：n|+1，故应填：|log2n|+1。
 （3）由log2n+1可知log2 500+1=9，故应填：9。
 （4）应填：顺序存储且有序；有序。
 （5）设每块中有S个记录，则对长度为n的表来说，当s取√n时平均查找长度为最小值：√n+1。
对本题则s=√900=30，即块数=900÷30=30为最好。
设块数为b，则平均查找长度，对本题则有故应填：30；31.5。
 （6）应填：结点数n；生成过程（或形态）。
 （7）二叉排序树插入新结点时总是将该结点作为树叶结点插入。
因此，总是使原来某个树叶结点的指针由空改为指向这个新插入的树叶结点，故应填：空。
 （8）设表长为m，关键字的个数为n，若发生冲突的地址为d，则依次探查d+1，d+2，⋯，m—1，0
，1，⋯，d—1，直到找到一个空单元地址为止。
假定冲突的单元地址d之后和之前都为空单元，则k个同义词关键字依次探测存入散列表而需进行1+2+
⋯+k次探测。
如果在地址d之后或之前存在非空单元，则探测的次数必然大于，故应填。
 4.判断题。
 （1）用数组或单链表存储的有序表均可用折半查找方法来提高查找速度。
 （2）有n个数存放在一维数组中，在进行顺序查找时，这n个数的排列有序或无序决定了平均查找长
度的不同。
 （3）在任意一棵非空二叉排序树中，删除某结点后又将其插入，则所得到的二叉排序树与删除之前
的原二叉排序树相同。
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编辑推荐

《普通高等教育电气信息类应用型规划教材:软件技术基础概论习题解析与上机指导》可作为高等学校
工学专业和其他相关专业本科生、研究生教材，也可作为工程应用领域中应用软件进行开发的科研和
工程技术人员的参考书。
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