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前言

　　高等教育课程体系中主要包含三类课程：理论课程、实训课程与理论实践一体化课程。
针对这三类课程均有对应的教材体系。
目前，高等院校中对于理论课程与实训课程的教材开发已经非常完善，而理论实践一体化的实训教材
亟待开发。
　　通过我们对各类高等院校平面设计类专业学生就业情况的分析，发现普遍存在所学知识与就业岗
位严重脱节的现象，使用的教材很难适应新形势下经济、科技发展和职场变化对技术应用型人才的要
求。
其实，高等教育教材建设是职业教育的重要环节，因此教材的开发要定位于综合职业能力与职业素质
的培养，只有多方协作，才能开发出职业教育特征鲜明，特色明显的职业教育教学用教材，科学、实
用的职业教育用教材开发已刻不容缓。
　　本书的开发以职业为导向，内容结构注重“理论实践一体化”，在编写过程中依据“明确目标-教
学准备（分析问题，制定计划）-接受任务-行动实施-学习成果展示-项目验收”的工作过程系统化组
织编写，重点培养读者的自学能力，使其“在学习的过程中工作，通过工作完成学习”，其载体是综
合性的工作任务，以任务引领，确立一体化专业学习领域，并以实际岗位工作任务的相关技能训练为
主线，链接相关的专业理论知识或技能要领，实现以实际工作任务引领，专业理论为技能训练服务的
特色，具备了职业活动导向教材的特色。
　　通过对本书的学习，读者可以在很短的时间内掌握IllustratorCS4的核心内容，本书是以“学一个
案例就掌握一种实用技巧”为原则，通过有侧重点的实例，由浅入深，循序渐进地帮助大家全面掌
握IllustratorCS4的路径绘制工具（详见第3章），描摹图稿（详见第4章），图形的编辑（详见第5章）
等实用技能。
　　本书的结构特点是，每章首页都对本单元应掌握的学习目标提出了明确的要求，强调需要了解、
理解和掌握的重要知识。
每章都配有一个综合案例，通过学习目的、重点难点，操作步骤详解等部分引导，以引起读者思考，
在解决问题中学习知识，通过任务运用该章所学知识解决现实问题，积累经验，从而培养动手和解决
问题的能力。
每章最后安排了一组专项实例练习，对本章所讲述的知识进行练习巩固，并得以灵活应用，强化技能
应用能力训练和自学能力训练。
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内容概要

本书特色鲜明，是提供给职业教育机构教学使用的实践与理论一体化的教材。
本书以命令结合案例的方式讲解Illustrator CS4的各项功能与应用技巧，由浅入深地详细介绍了该软件
的实用知识，内容包括图形与色彩，路径绘制工具，描摹图稿，图形的编辑，文字的应用，图层与蒙
版的应用，画笔、符号与混合的应用，特殊效果与图表的应用，网格与封套扭曲等基础知识，其中也
有针对高级专业知识的讲解，使读者能掌握处理各类矢量图形和位图图形的方法与技巧。
    本书可作为应用型本科、高职高专院校平面设计、出版等相关专业Illustrator课程的基础教材，也可
供初学者作为入门参考，还可供相关培训班使用。
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书籍目录

Chapter  01  初识Illustrator CS4Chapter  02  图形与色彩Chapter  03  路径绘制工具Chapter  04  描摹图
稿Chapter  05  图形的编辑Chapter  06  文字的应用Chapter  07  图层与蒙版的应用Chapter  08  画笔、符号
与混合的应用Chapter  09  特殊效果与图表的应用Chapter  10  网络与封套扭曲Chapter  11  综合实例——
宣传册设计
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章节摘录

　　（1）【正常】是使用混合色对选区上色，而不与基色相互作用，这是默认模式。
　　（2）【变暗】是选择基色或混合色中较暗的一个作为结果色。
　　（3）【正片叠底】是将基色与混合色相乘，得到的颜色总是比基色和混合色都要暗一些，将任
何颜色与黑色相乘都会产生黑色，将任何颜色与白色相乘则颜色保持不变，其效果类似于使用多个魔
术笔在页面上绘图。
　　（4）【颜色加深】是加深基色以反映混合色，与白色混合后不产生变化。
　　（5）【变亮】是选择基色或混合色中较亮的一个作为结果色，比混合色暗的区域将被结果色所
取代，比混合色亮的区域将保持不变。
　　（6）【滤色】是将混合色的反相颜色与基色相乘，得到的颜色总是比基色和混合色都要亮一些
。
用黑色滤色时颜色保持不变，用白色滤色时将产生白色，此效果类似于多个幻灯片图像在彼此之上投
影。
　　（7）【颜色减淡】是加亮基色以反映混合色，与黑色混合则不发生变化。
　　（8）【叠加】是对颜色进行相乘或滤色，具体取决于基色，图案或颜色叠加在现有的图稿上，
在与混合色混合以反映原始颜色的亮度和暗度的同时，保留基色的高光和阴影。
　　（9）【柔光】是使颜色变暗或变亮，具体取决于混合色。
此效果类似于漫射聚光灯照在图稿上。
　　（10）【强光】是对颜色进行相乘或过滤，具体取决于混合色，此效果类似于耀眼的聚光灯照在
图稿上。
　　（11）【差值】是从基色减去混合色或从混合色减去基色，具体取决于哪一种的亮度值较大，与
白色混合将反转基色值，与黑色混合则不发生变化。
　　（12）【排除】是创建一种与【差值】模式相似但对比度更低的效果，与白色混合将反转基色分
量，与黑色混合则不发生变化。
　　（13）【色相】是用基色的亮度和饱和度以及混合色的色相创建结果色。
　　（14）【饱和度】是用基色的亮度和色相以及混合色的饱和度创建结果色，在无饱和度（灰度）
的区域上用此模式着色不会产生变化。
　　（15）【混色】是用基色的亮度以及混合色的色相和饱和度创建结果色，这样可以保留图稿中的
灰阶，对于给单色图稿上色以及给彩色图稿染色都会非常有用。
　　（16）【明度】是用基色的色相和饱和度以及混合色的亮度创建结果色，此模式创建与【混色】
模式相反的效果。
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编辑推荐

　　智联招聘热门岗位入职技能推荐教材　　《Illustrator CS4图形设计与制作技能基础教程》特点　
　一线教师结合多年的Illustrator教学经验编写而成　　按照实际教学思路与学生学习习惯安排各个知
识点　　每章采用基础知识点+综合案例的写作结构，以小见大，以大释小　　最后一章是大型综合
案例，融合全书知识点，简单介绍工作流程　　全书渗透作者多年的经验、技巧与注意事项总结，并
明显标注于书中　　读者对象　　高等院校、各类职业院校相关专业的学生　　Illustrator初学者与自
学人员　　图形设计等相关培训班
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