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前言

　　Dreamweaver CS4是Adobe公司最新推出的一款网页制作软件，其可视化的操作界面更加直观、简
洁和易用，功能更加强大，使得用户操作更加灵活。
因此，Dreamweaver CS4广泛应用网页制作、网站建设以及课件制作等。
　　无论你是初学者，还是有一定软件基础的读者，都希望能购买到一本适合自己学习的书。
通过对大量初级读者购书要求的调查，以及对计算机类图书特点的研究，我们精心策划并编写了这套
“自学实战手册”系列丛书，旨在把一个初级读者在最短时间内培养成一名软件操作高手，从而提高
应用实战水平。
　　本书从实用的角度出发，采用“零起点学习软件基础知识，现场练兵实例提高软件操作技能，综
合应用实例设计提高实战水平”教学体系。
考虑初学者实际学习的需要，首先掌握“软件核心功能技术要点”，其次通过“现场练兵”实例的详
细讲解来学习软件的核心功能和技术要点，然后结合“上机实践”这一边学边练的指导思想，充分发
挥读者学习的主观能动性，“巩固与提高”模块将进一步加强所学知识，从而达到举一反三的学习效
果。
科学的教学体系，边学边用的实用方法，可快速提高初学者的学习效率，从而胜任实际工作。
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内容概要

本书共分为16章，对Dreamweaver CS4中文版的基本操作和典型功能进行了全面而详细的介绍，主要内
容包括初学者制作网页必须掌握的基本知识、操作方法和使用技巧。
从基础知识入手，引导读者逐步学习如何使用文本、插入图像、使用超链接、创建表格和表单对象、
使用框架、使用层、制作动态HTML网页、BBS论坛、制作多媒体页面、网页代码、Web应用程序、站
点上传等网页制作基本技能。
　　本书适合网页制作人员、网站建设人员以及从事多媒体创作的用户，既适合零基础又想快速掌握
　　Dreamweaver CS4网页设计的读者自学，也可作为电脑培训班、职业院校以及大中专院校非计算机
专业教学用书。
　　本书配套光盘内容为素材文件和教学视频，读者在学习过程中可以参考使用。
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章节摘录

　　1.明确建立网站的目标和用户需求　　Web站点的设计是展示企业形象、介绍产品和服务、体现
企业发展战略的重要途径，因此必须明确设计站点的目的和用户需求，从而做出切实可行的设计计划
。
要根据消费者的需求、市场的状况、企业自身的情况等进行综合分析，牢记以用户为中心，而不是以
界面为中心进行设计规划。
在设计规划之初同样要考虑：建设网站的目的是什么？
为谁提供服务和产品？
企业能提供什么样的产品和服务？
网站的目的消费者和受众的特点是什么？
企业产品和服务适合什么样的表现方式（风格）？
　　2.总体设计方案主题鲜明　　在目标明确的基础上，完成网站的构思创意即总体设计方案。
对网站的整体风格和特色做出定位，规划网站的组织结构。
Web站点应针对所服务对象（机构或人群）的不同而具有不同的形式。
有些站点只提供简单的文本信息；有些则采用多媒体表现手法，提供华丽的图像、漂亮的动画、复杂
的页面布局，甚至可以下载声音和视频片段。
好的Web站点把图形表现手法和有效的组织与通信结合起来。
要做到主题鲜明突出、要点明确，以简单明确的语言和画面体现站点的主题。
调动一切手段充分表现网站的个性和情趣，突出网站的特点。
　　3.网站的版式设计　　网页设计作为一种视觉语言，要讲究编排和布局，虽然网页的设计不等同
于平面设计，但它们有许多相近之处，应充分加以利用和借鉴。
版式设计通过文字图形的空间组合，表达出和谐与美。
一个优秀的网页设计师也应该知道哪一段文字图形该落于何处，才能使整个网页更加出色。
多页面站点的编排设计要求把页面之间的有机联系反映出来，特别要处理好页面之间和页面内的秩序
与内容的关系。
为了达到最佳的视觉表现效果，应讲究整体布局的合理性，使浏览者有一个流畅的视觉体验。
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编辑推荐

　　为自学者提供一本快捷、实用、体贴的用书!　　从零开始，快速提升。
　　疑难解析，体贴周到。
　　多章综合案例，从入门到提高，一步到位!　　自学需精细，实战成高手。
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