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内容概要

　　《分布式虚拟环境》分基础篇、开发篇、应用篇．基础篇主要介绍DVE的基本理论和技术，包
括2-4章，读者可以了解如何建立一个DVE系统，是否有相关标准需要遵循．开发篇主要介绍系统设计
与扩展性技术，包括5-10章，读者司以了，解如何建立一个可重用的DVE系统框架及其可视化开发方
法。
应用篇则对DVE系统与平台工具进行介绍，包括11-12章，可供读者开展相近的研究或应用时参考。
　　《分布式虚拟环境》可作为高等院校计算机科学与技术、虚拟现实、分布式仿真等专业的高年级
本科生或研究生的教学参考书和技术资料，对从事虚拟现实、视景仿真等研究和应用开发的科技人员
也有很大的参考价值。
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章节摘录

第2章 分布式虚拟环境通信模型分布式虚拟环境是在虚拟现实和分布式系统的基础上发展起来的，现
有的分布式虚拟环境系统绝大多数都是基于以太网开展的，一些网络基础知识和开发技能是必需的。
本章首先对研究者需要了解的相关网络基础进行简要介绍，然后介绍分布式虚拟环境系统的几种主要
的通信模型。
限于本书重点，建议初学者对网络基础部分另行详细学习。
2.1 网络基础本节介绍基本的网络指标，并对点播、广播、组播等进行协议分析。
限于篇幅和讨论重点，此处没有涉及网络编程开发的内容。
2.1.1 基本的网络指标现有的网络应用主要是基于以太网开展的，本书主要面向以TCP／IP为基础的以
太网，下文涉及的网络均指TCPhP网络，不再赘述。
在进行基于TCP／IP的网络应用系统开发时，网络的一些基本性质是必须要了解的，此处对相应的基
本网络指标加以分析。
需要注意的是，在实际应用中，根据具体应用的不同，应用系统还可能会有各自的网络相关指标。
网络带宽（bandwidth）是指单位时间里一条网络路径上能够传输的数据量。
需要注意的是，网络带宽一般用每秒传输的比特数来表示，如兆比特每秒（Mbit per second）。
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