
第一图书网, tushu007.com
<<C语言与程序设计方法>>

图书基本信息

书名：<<C语言与程序设计方法>>

13位ISBN编号：9787030239785

10位ISBN编号：7030239784

出版时间：2009-2

出版时间：科学出版社

作者：万常选　等编著

页数：365

字数：585000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C语言与程序设计方法>>

前言

　　程序设计在计算机科学和应用中的地位毋庸置疑，在计算机相关专业的教学中，程序设计的教育
和训练非常重要。
初学者在学习计算机程序设计时存在很多问题，带着这些问题，我们在课堂教学中进行了很多探索和
改革，部分成果反映在本书的第一版中。
本书是在第一版的基础上进行一些新的探索的结果。
本书定位为学习程序设计的第一门课程的教材或者学习程序设计的参考资料。
　　本书的写作目标主要是，希望读者能够通过本书的学习：第一，掌握程序设计的一些基本方法和
技术；第二，掌握C程序设计语言。
本书以C语言作为讨论程序设计的语言，但是要清楚本书中C语言与程序设计的关系：本书虽然以C语
言作为程序的载体，但是目的绝不只是讲授c语言的语法细节，更在于讲授程序设计的基本方法和技
术，希望能够将读者带入程序设计的殿堂。
本书不仅授人以鱼，而且授人以渔。
程序设计和C语言是相辅相成的，应该通过C语言来理解程序设计的基本方法和技术，通过程序设计来
学习C语言。
　　从第一门程序设计语言出现至今，程序设计语言已有上百种，本书选择C语言作为讲授程序设计
技术的载体，主要是因为：首先，C语言非常强大，包含了一门基本的程序设计语言的所有机制，能
够较好地实现各种程序设计技术和方法；其次，C语言与系统底层联系较为紧密，这对于理解程序语
言机制和程序运行机制是非常有裨益的；第三，C语言本身至今仍是一种流行的主流语言，学习C语言
本身是比较实用的，而且在网络上存在大量的C语言编写的程序和库，掌握了c语言，就掌握了通向很
多程序宝库的钥匙；此外，C语言还是很多其他主流程序设计语言（例如C++、Visual C++）的基础，
掌握了c语言对于今后学习其他语言也是有好处的。
　　本书保留了第一版的所有优点，如遵循ANSI标准，加强关键语法点的教学，突出算法思想的培养
等。
与第一版相比，本书主要变化体现在：　　（1）将语言机制的讲解与程序设计技术的讲授结合起来
，不是按照传统的方式以语言机制为主线进行介绍，而是按照程序设计讲授的需要来组织，将语言机
制分解到程序设计技术中，使学生在掌握程序设计技术的同时理解和掌握语言机制。
　　（2）加强了对于程序设计基本技术和方法的整理和归纳。
通过一个程序，引申出一类程序；掌握了一道例题，就掌握了一项技术。
这种方法举一反三，有利于培养学生解决实际问题的能力。
　　（3）更加注重对问题的分析。
对于一个问题，本书不是直接给出程序，而更注重对问题的分析和思考，读者应注意本书中分析问题
的思路。
　　第二版全书共分13章。
第1～4章由万常选改编，第5、7章由刘喜平改编，第6、9、10、12、13章由骆斯文改编，第8、11章由
舒蔚改编。
万常选提出本书第二版的编写大纲，并对全书的初稿进行了修改、补充和总纂。
　　本书荣幸地请到博士生导师徐升华教授主审，徐教授对本书的初稿进行了认真的审阅，提出了许
多宝贵的意见和建议。
本书在编写过程中也参阅了大量的参考书目。
在此对徐教授以及参考书目的作者们表示衷心的感谢。
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内容概要

本书是强调程序设计能力培养的C语言程序设计教材，将算法与程序设计方法分散在各章节逐层推进
。
全书共分13章，第1—5章是C语言与程序设计的基础部分：第6、8、9、11章是C语言的核心部分；第7
章是程序设计基本算法，通过对一些典型算法进行介绍和分析，培养和提高学生的程序设计能力；
第10、12章分别是文件、其他数据类型与位运算；第13章是C程序上机调试指导及实验。
　　本书的主要特点是加强关键语法点(如表达式、数组、指针等)的教学，突出算法思想的培养，达
到提高学生程序设计综合素质和能力的目的。
本书可作为计算机及相关专业本科生、专科生的程序设计课程教材，也可供程序设计爱好者自学和参
考。
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书籍目录

第1章 程序设计与C语言   1.1  程序设计的基本概念   1.2　结构化程序设计   1.3　C语言的发展与特点  
1.4　C语言的字符集与标识符   1.S　C程序实例   习题1 第2章　数据类型   2.1　C数据类型概述   2.2　常
量   2.3　变量   2.4　基本输入与输出   2.5　函数与数学库函数   习题2 第3章　运算符、表达式与语句  
3.1　运算符与表达式概述   3.2　算术运算符与算术表达式，   3.3　赋值运算符与赋值表达式   3.4　数
据类型的转换   3.5　逗号运算符与逗号表达式   3.6　关系运算符与关系表达式   3.7　逻辑运算符与逻辑
表达式   3.8　C语言基本结构控制语句   3.9　条件表达式的应用举例   习题3 第4章　基本程序设计技术 
 4.1　循环结构程序设计   4.2　控制结构与控制语句   4.3　程序设计实例   习题4 第5章　C程序结构与函
数   5.1　函数定义与函数调用   5.2　标准库函数   5.3　程序中的函数执行   5.4　程序的函数分解   5.5
　C程序结构与变量   5.6　内部函数与外部函数   5.7　编译预处理   习题5 第6章　数组 第7章　程序设
计基本算法 第8章　指针 第9章　结构体 第10章　文件 第11章　指针的进一步讨论 第12章　其他数据
类型与位运算 第13章　C程序上机调试指导及实验 主要参考文献 附录A　部分字符与ASCII代码对照表
附录B　Turbo C 3.0常用库函数
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章节摘录

　　利用计算机处理问题，一般要经过以下几个阶段：①分析问题，即需求分析，明确有哪些已知条
件和给定的数据，需要进行哪些处理，得出什么样的结果，需要采用何种手段和设备等；②确定处理
方案，对数值计算问题要建立数学模型，对非数值计算的问题则要确定相应的处理方案；③确定操作
步骤，根据处理方案，具体列出让计算机如何进行操作的步骤，这种规定的操作步骤就是算法；④算
法描述，对确定的算法用文字或图形对算法中的主要步骤加以描述，最常用的方法是流程图与伪码；
⑤选择合适的语言编写源程序，即程序文件，其内容是计算机执行的指令集合，其实质是用计算机语
言表示算法；⑥把源程序输入计算机进行调试并试运行，如果源程序正确无误，能够得到预期的结果
（一般源程序往往要经过多次的调试，即修改其中的错误后才能正确运行）；⑦对输出的结果进行分
析整理，如果结果有错误，与预期结果有重大出入，往往要修改源程序，甚至修改算法，直至得到满
意的结果。
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