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前言

　　C语言程序设计是理工科各专业计算机应用能力培养的重要技术基础。
C语言既具有低级语言可直接访问内存地址、能进行位操作、程序运行效率高的优点，又具有高级语
言运算符和数据类型丰富、结构化控制语句功能强、可移植性好的优点，因此成为程序设计语言的常
青树。
通过本课程的学习，学生可以掌握C语言的程序结构、语法规则和编程方法，达到独立编写常规C语言
应用程序的能力，同时为设计大型应用程序和系统程序打下坚实的基础。
本课程是数据结构、面向对象程序设计、操作系统和软件工程等课程的基础，并可为这些课程提供实
践工具。
　　本书以程序设计为主线，全面介绍C语言的基本概念、基本语法和基本数据结构。
第1、2章介绍了C语言的特点和C语言的基本概念；第3-5章介绍了算法的描述和结构化程序设计的基
本方法及三种基本结构（顺序结构、选择结构和循环结构）；第7章介绍了函数的定义和使用；第6、8
、9章介绍了数据的构造类型（包括数组、字符串、结构体和共同体等）和指针类型；第10和11章介绍
了C和汇编语言的混合编程、编译预处理和文件的概念，并给出了一个小型超市管理的综合实例；
第12章介绍了C语言图形程序设计；第13章介绍了面向对象程序设计语言C++、Visual C++和C#等。
　　C语言是一门实践性很强的课程，对训练学生的编程和调试能力非常重要。
在第3章和附录V、附录Ⅵ中，专门介绍了C语言的上机步骤和C程序的调试技术，并重点介绍了 Furbo
C 2.0集成环境。
在第13章中也介绍了C++的上机步骤和环境，便于有能力和兴趣的读者在Windows环境下编写C程序。
本书中的例题均经过Furbo C 2.0运行环境的调试。
　　本书讲授时数为60－70学时，其中实验课占24学时。
学习完本教材后，建议安排两周的“课程设计”，以完成一个小型应用系统的设计与实现。
　　本书是作者根据多年从事C语言的教学经验编写的，在第一版的基础上，根据学生、教师和广大
读者使用中提出的要求和意见，进行了精心的修改，增加了总结与提高部分。
为配合读者学习，作者另外编写了《C程序设计习题与实验指导》作为本书的配套教材，已经于2006
年出版。
　　本书由王曙燕任主编，并编写了第1、3和5章，曹锰编写了第6、8和9章，王春梅编写了第4、11章
和附录，王小银编写了第2、7章，王燕编写了第12、13章，王春梅和刘鹏辉编写了第10章。
王春梅、王小银和王燕老师参与了审校，最后由王曙燕统稿。
陈莉君对教材的编写也提出了很好的建议。
作者在此一并向他们表示衷心的感谢。
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内容概要

本书共13章，主要内容包括C语言的基本概念、基本语法和基本数据结构、C和汇编语言的混合编程、
编译预处理等知识，并给出了一个小型超市管理的综合实例，介绍了C语言图形程序设计的基本方法
，还简单介绍了C++、Visual C++和C#等面向对象程序设计语言。
    本书注重应用性和实践性，通过一些典型算法的解题分析及其实现给读者一些解题示范和启发。
每章后面配有习题，并提供配套教材《C程序设计习题与实验指导》。
    本书可作为高等院校各专业C语言程序设计课程的教材，也可供准备参加计算机等级考试和考研的
读者阅读参考，同时也可作为工程技术人员和计算机爱好者的参考用书。
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章节摘录

　　在这里要注意：函数声明和函数定义是不同的概念。
函数定义是对函数完整功能的确定，包括函数首部（函数名、函数类型、形参、形参类型）、函数体
等的指定。
函数声明则是将函数首部各部分通知编译系统，进行调用肘的对照检查。
从例7.12中可以看出，函数声明用函数定义的首部加分号组成。
　　如果将函数声明放在整个源程序文件最前面的说明部分，该函数声明的有效范围是整个源文件，
这时所有需要调用该函数的主调函数不再对它重复声明。
　　3）有时不需要对被调函数声明。
有两种情况可以对被调函数不加以声明：　　①被调函数的函数定义出现在主调函数之前，已经符合
先定义后引用的原则，不需要对被调函数再作声明而直接调用。
　　②被调函数在主调函数之后定义，但被调函数的返回值是int型或Char型，可以不对被调函数作声
明，见例7.4。
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