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内容概要

本书主要介绍电脑手绘的概念、绘制过程和绘制方法，系统讲解Photoshop和Painter的用法和技巧。
本书涵盖了7类36个手绘实例，主要包括：日常生活用品的绘制、特殊质感的处理、照片转手绘效果、
创作各种风格的插画和壁纸、绘制西方古典油画和中国画等，实例的讲解按照由易到难的顺序安排。
　　本书的实例以全面、实用为主，即使读者没有学习过专业的绘画知识，只要跟随本书按部就班地
学习，完全可以很快掌握Photoshop和Painter的手绘技法，创作出效果理想的绘画作品。
　　本书定位于电脑手绘的初中级读者，适合专业从事商业绘画或希望从事绘画的人员、广告设计与
平面设计人员、电脑绘画初学者学习使用，也可作为大中专院校电脑艺术专业及社会各类艺术设计类
培训班的教材。
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章节摘录

　　Chapter01　手绘入门　　1.1　手绘概述　　在开始学习手绘技法之前，我们先来系统地了解一下
手绘的概念、手绘的创作手法、运用领域以及发展前景，还有所需要的工具，希望读者在了解之后能
对电脑手绘有更全面的认识。
　　1.1.1　什么是电脑手绘　　随着电脑走进我们的生活并日趋成为主流，电脑艺术也渐渐崭露头角
，被称为新媒体艺术。
新媒体艺术是一种以“光学”媒介和电子媒介为基本语言的新艺术门类，它建立在以数字技术为核心
的基础之上。
新媒体艺术就是数码艺术，其表现手段主要为电脑图形图像（computer graph），即许多业内人所称
的CG艺术。
如图1．1所示的是韩国CG艺术。
　　电脑手绘是绘画艺术与电脑软件技术的有机结合体。
在各类艺术作品中，电脑手绘作品以其纯然的艺术气质和新颖的创作手法，在新锐艺术里占有一席之
地。
　　1.1.2　电脑与绘画的关系　　电脑软件虽然拥有强大的功能，但它毕竟是人类创造和操纵并为人
类服务的工具，它在绘画者手中就是画笔、颜料和纸张。
任何人为夸大和缩小电脑功能的认识都是不全面的。
同理，任何轻视或畏惧电脑美术、轻视或拔高传统美术的认识也是错误的。
两者应求同存异，共同发展。
　　电脑绘画以电脑软件为创作平台进行创作，以其独特的制作效果和简便的制作方法为广大设计师
和艺术家所青睐。
　　1.1.3　电脑绘画的特征　　电脑绘画中，油画、水彩、板画、图案画等多种形式或风格的作品均
可创作。
电脑绘画有明显的时代特征和自身优势。
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编辑推荐

　　《Photoshop&Painter电脑手绘教程(全彩)》定位于电脑手绘的初中级读者，适合专业从事商业绘
画或希望从事绘画的人员、广告设计与平面设计人员、电脑绘画初学者学习使用，也可作为大中专院
校电脑艺术专业及社会各类艺术设计类培训班的教材。
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