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内容概要

本书主要介绍全新的3ds Max 2009软件，内容由两部分组成，命令参考和关键实例。
其中命令参考详细地介绍了3ds Max的全部功能和命令，包括界面操作、建模、动画、材质、渲染等各
个关键环节的界面，以及界面上参数和选项的作用。
这些内容都以中、英文对照界面和文字解释的形式出现在图书中。
而关键实例，是以视频教学录像的形式，收录在图书的配套光盘中的。
这也是本书的一大特色。
    3ds Max 2009增加了很多非常有特色的功能，对原有的功能也有不少的修订和增强。
本书不是以“3ds Max 2008+新增功能”的方式编写的，而是根据3ds Max 2009进行了全面的整理和编辑
，从全书的整体结构到参数选项的细节，都如实的反映了全新3ds Max 2009的特点。
希望通过这一本书和精心录制的视频教程，让更多的读者更快地感受到新版3ds Max的精彩，并从中受
益。
    本书适合3dsMax的学习者和使用者，而且，这种“命令参考+关键实例”的模式，尤其适合专业院
校和培训机构的老师作为教学的辅助教材使用。
图书中的命令解释和光盘中的视频教程相互配合，即是一本快速查阅的工具书，也是提供教学演示的
参考。
    由于3ds Max 2009和3ds Max Design 2009的功能基本相同，因此，本书也适合作为3ds Max Design2009
的命令参考工具书。
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作者简介

王瑶，2000年开始从事3D动画工作，主攻视觉效果设计。
曾参与制作了与武汉大学建筑设计研究院合作的《宜昌市城市水景观规划工程》大型工程的表现动画
。
2004年开始进入到广泛的CG艺术表现领域，在专业创作和教育方面有着丰富的经验。
现任武汉龄狐动画公司视效总监，主管公司3D
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章节摘录

　　第1章　全新的3ds Max 2009　　2008年2月12日，Autodesk，Inc．宣布推出3ds Max软件的两个新
版本。
一个是面向娱乐专业人士的Autodesk 3ds Max 2009软件（其安装界面如图1-1所示），另一个是专门为
建筑师、设计师以及可视化设计而量身定制的3ds Max Design 2009软件（其安装界面如图I-2所示）。
Autodesk用如此惊人的速度推出了这个全新的版本，距前一个版本3ds Max 2008仅半年的时间，这
在3ds Max开发史上还是首次。
这个特殊的举动引起了业内人士的高度关注，那么，这次升级会给我们带来了什么样的惊喜呢?　　新
版本在功能上虽然拥有众多的改善，但笔者认为，最具革命性的改变就是3ds Max根据应用的不同拆分
成了完全独立的两个产品。
从表面上看，这两个产品在功能上的区别虽然不大，但是，如果结合Maya以及MotionBuilder软件，再
来看3ds Max的变化，不难体会Autodesk的在产品及市场方面的布局。
笔者似乎也明白了Autodesk当初收购Alias的真实意图。
　　1.1　新版本的关键特色　　Autodesk 3ds Max 2009的丰要新增功能包括：简化复杂工作流的Reveal
渲染工具包以及模拟现实中表面质感的ProMaterials材质库。
　  &hellip;&hellip;
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编辑推荐

　　科海经典图书品牌，第三版全面升级。
　　更新、更全、更实用！
基于全新的3ds Max 2009界面编写，新增功能和增强特性一网打尽；囊括3ds Max 2009的全部功能命令
之外，还包括了character studio、reactor和mental ray 等重要的内置插件。
　　关键特色：　　●全面讲解，随用随查　　对3ds Max 2009的界面、菜单、命令、面板参数等进行
全面、详尽、系统的讲解。
150种对象类型、l08种修改器、38种工具全收录。
并按读者操作习惯安排内容，随用随查。
　　●命令检索查找更方便　　提供界面索引图，快速查阅指定内容；把目录索引细致到&ldquo;界面
的卷展栏&rdquo;，便于检索和查找。
　　●关键技术配合典型实例，学习更高效　　对关键技术和常用命令配备典型实例进行讲解，并以
多媒体视频教程的形式详细演示具体操作过程，学习更方便，掌握更容易。
　　●全书中英文对照　　界面和命令采用中英文对照，便于理解，中英文版本都适用。
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