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内容概要

　　由劳动和社会保障部职业技能鉴定中心在全国统一组织实施的全国计算机信息高新技术考试是面
向广大社会劳动者举办的计算机职业技能考试，考试采用国际通行的专项职业技能鉴定方式，测定应
试者的计算机应用操作能力，以适应社会发展和科技进步需要。
　　《图形图像处理（3ds max 平台）：3ds max 8.0试题汇编（图像制作员级）》包含了全国计算机信
息高新技术考试图形图像处理模块（3ds max平台）图像制作员级考试试题库的全部试题，经国家职业
技能鉴定专家委员会计算机专业委员会审定，考生考试时所做题目从中随机抽取。
本书既可供正式考试时使用，也可供考生考前练习之用，是参加图形图像处理模块（3ds max平台）图
像制作员级考试的考生人手一册的必备技术资料。
本书供考评员和培训教师在组织培训、操作练习和自学提高等方面使用。
　　《图形图像处理（3ds max 平台）：3ds max 8.0试题汇编（图像制作员级）》还可供广大读者学
习3ds max图形图像制作知识、自测3ds max图形图像制作技能使用，也是各级各类大中专院校、技校
、职高作为3ds max应用技能培训与测评的参考书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<图形图像处理>>

书籍目录

第1章 3ds max概述　1.1 3ds max功能和特色　1.2 动画制作过程　1.3 3ds max界面　1.4 视图操作　1.5 物
体变换第2章 基本建模　2.1 标准几何体　2.2 扩展基本体第3章 复制建模　3.1 变换复制　3.2 镜像复制
　3.3 复制关系　3.4 阵列复制　3.5 快照复制　3.6 间距复制　3.7 对齐和捕捉工具　3.8 成组第4章 建筑
建模　4.1 门　4.2 窗　4.3 墙　4.4 栏杆　4.5 植物　4.6 楼梯第5章 二维建模　5.1 样条线绘制　5.2 顶点
编辑　5.3 样条线编辑　5.4 2D图形转3D模型方法第6章 复合建模　6.1 放样建模　6.2 散布复合　6.3 连
接复合　6.4 布尔运算复合　6.5 水滴网格第7章 修改建模　7.1 认识修改器　7.2 常用变形修改器　7.3 
选择类修改器　7.4 编辑网格修改器　7.5 “壳”修改器　7.6 FFD自由变形修改第8章 灯光、摄像机和
环境　8.1 标准灯光　8.2 三点照明布光原则　8.3 摄像机　8.4 环境　8.5 效果　8.6 Video Post第9章 材质
和贴图　9.1 材质编辑器　9.2 标准材质　9.3 标准材质贴图方法　9.4 标准材质贴图类型　9.5 材质类型
第10章 动画系统　10.1 两种关键帧方法　10.2 轨迹视图　10.3 动画控制器　10.4 动画约束　10.5 物体运
动轨迹第11 章粒子系统　11.1 粒子系统　11.2 空间扭曲

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<图形图像处理>>

编辑推荐

由劳动和社会保障部职业技能鉴定中心在全国统一组织实施的全国计算机信息高新技术考试是面向广
大社会劳动者举办的计算机职业技能考试。
考试采用国际通行的专项职业技能鉴定方式，测定应试者的计算机应用操作能力，以适应社会发展和
科技进步需要。
本书主要介绍了3ds max基本建模、复制建模、建筑建模、二维建模、复合建模、修改建模、灯光摄像
机和环境、材质和贴图、动画系统、粒子系统等。
本书内容丰富，条理清晰，繁简得当，边讲边练，讲练结合，具有很强的操作性。
本书可以作为图形图像培训的参考教材，对图形图像处理感兴趣的广大读者也可以参考。
本书附光盘1张。
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