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内容概要

本书是一本内容明确、范例充分的Flash教程。
全书共16章，包括 Flash 8基本界面的操作，绘图工具的使用，颜色工具的设置，图形、对象的编辑和
修改，帧与图层，制作简单动画，元件、实例和元件库，声音的添加与效果，组件，编程基础以及动
画作品的输出和发布等内容。
最后根据Flash在各个领域的应用，制作了6个大实例，充分发挥了Flash的交互功能，新颖实用。
    本书对Flash 8的讲解深入浅出，图文并茂，注释详尽，提供大量生动的实例帮助读者理解，总结了
制作动画的诀窍和技巧，为读者制作动画提供捷径。
各章最后提供了习题操作，供读者练习，从而达到熟能生巧的目的。
最后几章的大实例，让读者在掌握了Flash基本技能后，能在已掌握的知识点基础上进一步扩展，从而
能够更好地应用Flash。
本书提供1张配套光盘，其中包括书中实例用到的素材和源文件。
    本书适合于Flash初中级用户、Flash动画设计与制作人员、动画制作培训班学员，也可作为大、中专
院校相关专业师生及个人动画制作爱好者的阅读书籍。
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书籍目录

第1章 Flash 8基础知识  1.1　Flash概述   1.2　Flash的应用领域   1.3　Flash 8 新增功能   1.4　Flash
Professional 8 创作环境的系统需求   1.5　Flash 8 的安装   1.6　Flash 8 的工作界面   1.7　小结与习题  第2
章 Flash 8的基础操作  2.1　文档操作   2.2　撤销动作与历史记录面板   2.3　辅助工具   2.4　场景的设置  
2.5　图形的绘制   2.6　典型实例   2.7　小结与习题 第3章 对象的编辑  3.1　使用选择工具选择图形   3.2
　套索工具   3.3　任意变形工具   3.4　图形填充颜色的编辑   3.5　锁定渐变色或位图图像   3.6　修改调
色板   3.7　典型实例   3.8　小结与习题 第4章 帧、图层与动画  4.1　什么是帧   4.2　帧的类型   4.3　帧
的基本操作   4.4　使用洋葱皮工具   4.5　图层   4.6　实例练习   4.7　小结与习题 第5章 基本动画类型与
制作  5.1　逐帧动画   5.2　渐变动画   5.3　制作引导动画   5.4　制作遮罩效果   5.5　典型实例   5.6　小
结与习题 第6章 添加声音效果  6.1　Flash 8中的声音类型   6.2　导入声音文件   6.3　添加声音   6.4　编
辑声音   6.5　输出声音和动画   6.6　典型实例   6.7　小结与习题 第7章 元件与库  7.1　什么是元件   7.2
　元件的类型   7.3　“库”面板   7.4　典型实例   7.5　小结与练习 第8章 常用组件  8.1　组件面板   ⋯
⋯第9章 动作脚本ActionScript编程第10章 动画的输出与发布第11章 贺卡的设计与制作第12章 Flash MV
的设计与制作第13章 广告动画的设计与制作第14章 课件的制作第15章 Flash网络的设计与制作第16章 
趣味小游戏的设计与制作
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