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前言

　　1991年，为了开发一种面向家用电器并能够在家用电子产品上进行交互式操作的软件产品，Sun公
司组织了一批优秀的工程师，成立了一个名为Green的计算机语言项目开发小组，开发了用于网络的
精巧而安全的软件——Oak，它就是Java语言的前身。
WWW浏览器的出现使得Intemet的表现力及魅力陡增，Oak语言被定位于WWW浏览器的应用上。
1995年1月，Oak升级到新的版本并改名为Java。
1995年春，Sun公司公布了Java的完整技术规范，立即得到包括Netscape公司在内的各WWW厂商的广
泛支持。
　　由于Java语言具有与环境无关、跨平台等特点，这对整个计算机产业产生了深远的影响，对传统
的计算模型提出了新的挑战，很快就引起了一场软件革命。
　　目前，Java提供3个方面的应用：　　·J2SE：用于编写桌面／工作站应用程序。
其最新版本J2SE 1．5为企业及客户端应用程序开发提供了更高的性能和更好的Web部署。
　　·J2ME：是致力于消费产品和嵌入式设备的最佳解决方案，特别是在移动通信设备、移动计算设
备、小型家电消费产品上得到了广泛的应用。
　　·J2EE：是前沿的Java技术平台，为服务器的计算提供了所有范围的企业级功能。
此平台的设计使它能够为创建企业级n层Java应用程序提供集成．Java应用程序环境。
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内容概要

　　《Java语言程序设计》基于Java语言介绍面向对象的程序设计，《面向21世纪高等院校计算机系列
规划教材：Java语言程序设计》共12章，介绍了计算机系统的硬件与软件、Java程序入门、Java编程、
面向对象的编程技术基础、ApI）lets和Graphics、高级的Java编程功能、面向对象的高级编程技术、图
形化用户界面的编程技术、异常和输入／输出流、Java的服务器端组件技术和Java语言的应用实例—
—HelkCFG。
书中有大量的应用实例，通过《Java语言程序设计》的学习，读者可独立开发一些Java小程序。
《Java语言程序设计》可以作为计算机、通信等信息类专业本科生的教材，也可以作为广大教学、科
研和工程技术人员的参考书。
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章节摘录

　　当我们在一个地方住久了的时候，会发觉房子的东西越来越多，急着要用某个东西的时候，也许
就会找不到，其原因不在于东西多，关键在于没有把它们分门别类的收拾好。
同样，设计的类越多的时候，也会存在如何管理的问题，Java中提供了“包”这个概念，它能让我们
将类放在不同的包里，达到井井有条的目的。
　　其实，包很像计算机中的文件夹，文件夹可以帮我们将文件进行归类，不同类别的文件放在不同
的文件夹里，以后找起来也方便。
我们把这样的机制应用到Java面向对象的程序中，也就是所谓的包。
　　接下来看看如何在Java的程序中使用包这个机制。
第一步应该设计好系统需要哪些类，以及各类之间的关系。
第二步再根据各个类的特性，把它们分别放到不同的文件夹里。
下面我们先看一段程序代码。
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