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内容概要

本书系统地阐述了视差立体图像的成像机理、分类方法、制作过程和实现算法，首次提出了用涂色等
高面表示隆起曲面的设计理念，并开创了视差立体动画的研究领域，总结出视差立体动画的生成策略
。
附录中归纳了视差立体图像的多种观察方法，并收集了作者创作的若干富有民族特色和科学意识的视
差立体图像精品。
观察视差立体图像有困难的读者，推荐先看附录。
    本书附有光盘。
盘中收集了多幅视差立体动画和静态视差立体图像，还收录了视差立体图像的生成程序，供读者自己
进行视差立体图像的创作。
    本书可作为高等院校相关专业的辅助教学用书，也可供心理学者、图形工作者、美术工作者、科普
工作者及对视差立体图像有兴趣的人士参考。
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书籍目录

第一章 立体双图　第一节 立体双图相片的制作与观察　　一、用普通相机制作立体双图相片　　二
、拍摄间距d的确定　　三、视差原理的其他应用　第二节 立体双图的计算机辅助设计　　一、程序
生成法　　二、几何投影法　　三、复制平移法　第三节 双色立体双图　　一、图像颜色的转换　　
二、双色立体双图的观察　第四节 立体双图的其他应用第二章 浮画　第一节 伪浮画　　一、用图形
复制法制作伪浮画　　二、用程序生成法制作伪浮画　第二节 真浮画　　一、用程序制作真浮画　　
二、用几何投影法制作真浮画　　三、用三维图形软件来制作真浮画　　四、用普通相机制作真浮画
第三章 随机点视差立体图像　第一节 随机点立体双图　第二节 单画面随机点视差立体图像　第三节 
视差立体图像生成算法的优化　　一、同步生成算法和异步生成算法　　二、数据文件的压缩　　三
、补隙第四章 视差立体图像中的∑面描述　第一节 ∑面原始模板的获取　　一、程序生成　　二、
收集现成图案　　三、原始图案的选取原则　第二节 原始图案的改造　　一、图像的对称变换　　二
、关于图元宽度的讨论　第三节 基于图面美化的算法调整　　一、图像两侧均衡变化　　二、原始模
板的接痕处理　　三、与隆起面Ω的巧妙配合第五章 视差立体图像的Ω面描述　第一节 用颜色标注
等高面　　一、颜色系统的选择　　二、QBASIC颜色系统的使用　第二节等高面涂色图的绘制方法
　　一、解析法　　二、截面法　　三、外包络法　　四、阴影法　第三节 柱形隆起面的描述　　一
、基于母线的柱形面数据文件的生成　　二、柱形面视差立体图像的生成　　三、柱形面和普通隆起
面的融合　第四节 作图精度的提高　　一、采用RGB颜色系统　　二、改变作图分辨率第六章 特殊的
视差立体图像的设计　第一节 可双向观察的视差立体图像　第二节 与浮画融合的视差立体图像　第
三节 双层面视差立体图像　第四节 融入自然景观的视差立体图像　第五节 将表现主题置入图面的视
差立体图像　第六节 连续∑面的长幅视差立体图像　第七节大幅面视差立体图像第七章 用交叉视线
法观察的视差立体图像　第一节 观察视差立体图像的两种不同方法　第二节 供交叉视线法观察的视
差立体图像的设计　第三节 自然形成的视差立体图像第八章 视差立体动画　第一节 动态立体双图　
第二节 动态浮画　　一、图元作视觉平面内的运动　　二、图元作垂直于视觉平面的运动　　三、图
元本身进行变化　第三节含隆起曲面的视差立体动画　　一、动态的面∑，静态的面Ω　　二、静态
的面∑，动态的面Ω　　三、面∑和Ω均为动态　第四节特殊的视差立体动画　　一、融合了动态浮
画的视差立体动画　　二、双层面视差立体动画　附录一 视差立体图像的观察方法　　一、平行视线
法　　二、交叉视线法　附录二 精品欣赏主要参考文献
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