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前言

　　C语言作为INIX操作系统的开发语言而为人们所认识，并以概念简洁、结构紧凑、运算符和数据
类型丰富、可以直接访问内存地址、生成目标代码质量高、运行效率高、可移植性好等特点，风靡了
全世界。
它既具有高级语言的特点，又具有汇编语言的功能；既能有效地进行算法描述，又能对硬件直接进行
操作；既适合于编写应用程序，又适合于开发系统软件。
所有的计算机专业和许多工科专业都开设了C语言课程，赢得了广大用户的喜爱，得到了广泛运用。
　　本书全面介绍了C语言的基本概念、特性和结构化程序设计方法。
本书共分9章，第1章从C语言程序例子讲起，阐述了C语言程序的结构特点、组成特点、运行环境和C
程序的上机实现方法。
第2章介绍了C语言的基本数据类型、常量变量以及运算符和表达式。
包括C语言的重要语法规则。
第3、4、5章介绍了C语言进行结构化程序设计的基本方法，包括语句的概念、结构化程序的顺序结构
、选择结构、循环结构及其设计方法。
第6章对C语言的数组和指针作了充分阐述，是C语言的重点和难点之一。
第7章介绍了函数与编译预处理。
函数作为C语言程序的基本功能模块，是C语言程序的基本组成单位。
第8章对结构体、共用体做了详细的介绍，着重讲解了结构体的应用方法。
第9章对C语言文件操作做了详细的阐述，着重介绍了一般文件的打开、关闭操作和各种操作函数。
目录中带*号的内容可作为两年制选用。
　　本书用较短的篇幅讲述了C语言中的一些语法规则，语言精练，概念准确。
在编写中突出重点，详述难点，揭示疑点。
本书是作者在多年从事C语言及计算机专业相关课程的教学实践的基础上编写而成的。
内容充实，循序渐进，选材上注重先进性、系统性、实用性。
全书在布局上，每章开始部分提纲携领，结束部分有精彩小结，课后精选有大量习题等，有助于复习
，增强编程能力。
　　本书所有例题中的程序都在TurboC2.o版本的C语言编译系统下编译调试成功。
　　由于作者水平有限，加之时间仓促，书中错误和不当之处在所难免，敬请读者批评指正。
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内容概要

　　《C语言程序设计》是学习C语言程序设计的基础教材。
全书系统地介绍了C语言程序结构及Turbo C的运行环境，C语言的基本数据类型及使用方法，三种基
本结构（顺序结构、选择结构、循环结构）的基本概念和编写程序的方法，数组、函数、编译预处理
、指针、文件等的语法规则和使用方法。
　　《C语言程序设计》语言通俗易懂，内容由浅入深，突出重点，范例程序由简单到复杂，应用性
强。
《C语言程序设计》可作为高职高专院校计算机、信息、电子、机械类等专业的教材，也可作为民办
院校计算机等专业的教材，也可供对C语言感兴趣的其他读者自学使用。
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一维数组6.1.1 一维数组的定义和初始化6.1.2 一维数组的初始化6.1.3 一维数组的引用6.1.4 一维数组应用
举例6.2 二维数组6.2.1 二维数组的定义6.2.2 二维数组的初始化6.2.3 二维数组的引用6.2.4 二维数组应用
举例6.3 字符数组6.3.1 字符数组的定义和引用6.3.2 字符串及其结束标志6.3.3 字符数组的输入输出6.3.4 
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章节摘录

　　1.1.2C语言的特点　　C语言的特点是多方面的，归纳起来C语言具有下列特点：　　C语言是一
种结构化语言。
它层次清晰，具有结构化的控制语句（如ifelse语句、while语句、switch语句、for语句等）。
用函数作为程序的模块单位，符合现代编程风格的要求。
便于按模块化方式组织程序，易于调试和维护。
　　C语言的表现能力和处理能力极强。
它不仅具有丰富的运算符和数据类型，便于实现各类复杂的数据结构，它还可以直接访问内存的物理
地址，进行位（bit）一级的操作。
　　由于C语言实现了对硬件的编程操作，因此C语言集高级语言和低级语言的功能于一体。
既可用于系统软件的开发，也适合于应用软件的开发。
　　C语言还具有效率高，可移植性强等特点。
因此广泛地移植到了各类各型计算机上，从而形成了多种版本的C语言。
　　C语言优点很多，但是它也存在一些缺点，如运算优先级太多，数值运算能力方面不象其他高级
语言那样强，语法定义不严格等。
但由于它目标代码质量高、使用灵活、数据类型丰富、可移植性好而得到广泛的普及和迅速的发展，
成为一种受广大用户欢迎的实用的程序设计语言，同时也是一种在软件开发、科学计算、自动控制等
各个领域被广泛应用的程序设计语言。
1.2.1C语言的字符集　　字符是组成语言的最基本的元素。
任何一个计算机系统所能使用的字符都是固定的、有限的。
要使用某种计算机语言来编写程序，就必须使用符合该语言规定的、计算机系统能够使用的字符。
C语言字符集由英文字母，数字，空格，标点和特殊字符组成。
在字符常量，字符串常量和注释中还可以使用汉字或其他可表示的图形符号。
　　英文字母：小写字母a－Z共26个，大写字母A－Z共26个；　　阿拉伯数字：0－9共10个；　　下
划线：　　空白符、空格符、制表符、换行符等统称为空白符。
空白符只在字符常量和字符串常量中起作用。
在其他地方出现时，只起间隔作用，编译程序对它们忽略。
因此在程序中使用空白符与否，对程序的编译不发生影响。
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