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内容概要

本书详细介绍了Macromedia公司的Dreamweaver MX 2004中文版的使用方法和技巧。
 
   DreamweaverMX 2004很好的融合了动态数据库功能，能够创建专业的动态Web站点。
并且DreamweaverMX2004结合了FlashMX2004、FireworksMX 2004的图像编辑功能，极大地提高了网站
设计效率。
正因为其强大的功能和高效的操作环境，Dreamweaver在众多的网页设计工具中脱颖而出，成为网页设
计的主流工具。
 
   全书由17章组成，主要内容包括：基本网站开发知识；网页文本操作、插入图像、表格应用、超级
链接、层的使用、网页布局、框架与框架集；加强网页显示效果的CSS样式、资源、模板和库；交互
的表单应用和插入媒体对象；行为的应用、建立站点、创建动态网页、实例演练等服务器行为和数据
绑定、DreamweaverMX2004数据库与动态特性、动画创建等实际内容；最后是一个综合的范例。
 
   本书结构清晰、内容由浅入深、知识全面、通俗易懂，是初学者学习DreamweaverMX 2004的首选教
材，同时也是Web开发人员案头必备的参考资料。
·本书既可作为Macromedia中国授权认证培训(ATC)的专用教程，又可作为社会各类网页设计培训班
教材。
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编辑推荐

　　Macromedia公司推出的DreamweaverMX2004、FlashMX2004和Fireworks MX 2004新版本，在网页制
作领域里又掀起了一场不小的变革。
或许您已经注意到，现在的网页设计制作比以前更丰富多彩、花样辈出，这是因为Dreamweaver的功能
越来越强大。
作为专业设计师及网页制作爱好者，学习最新、最强的技术工具，是最大的希望使用这些专业软件制
作出更为精美的网页。
　　　　????DreamweaverMX2004的特点　　　　????Dreamweaver MX 2004是Macromedia公司的最新产
品，在Dreamweaver MX原有的基础上其功能有了较大的改进。
DreamweaverMX2004加强了Web应用程序的能力，以及ASP．NETC#，ASP．NETVB，HomeSite等代码
编辑支持，用户几乎可以不用懂程序开发语言，只要轻点鼠标就能轻松的地打造出动态的网站。
　　　　????作为Macromedia最新发布的顶级产品，其增加了强大的功能，如图形编辑、CSS样式表、
表格嵌入和FTP安全上传等功能。
现在的DreamweaverMX2004集网页设计、网站开发和站点管理功能于一身，具有可视化、支持多平台
和跨浏览器的特性，而成为网站开发的首选工具。
相信它一定能成为众多专业开发设计人员的网站开发平台。
　　　　????本书为网页制作技术的“入门人士”和“提高人士”而编著，主要以基础知识为主。
因此，本书适合于从未接触过网页制作的读者学习，也适合于已经涉及网页设计领域而有待提高的技
术人员学习，即使是网页设计高手也可以从中吸取所需的东西。
　　　　????本书每一章都赋有思考和练习，此练习的目的是让读者更好的掌握每一章所学的知识，使
读者学完本章后即学即用，对知识点彻底掌握。
　　　　????本书读者对象　　　　????本书既可以作为Dreamweaver初学者的入门教程，也可以让有一
定基础的中级以上用户读者利用本书进一步提高自身的网页制作水平。
另外，对于网站程序开发者的用户，本书也可作为非常好的参考工具。
　　　　????本书语言流畅，讲解细腻、通俗，既可作为广大网页设计、制作人员实用学习指导用书，
也可以作为各初、高等院校师生的教学、自学丛书和社会相关领域培训班的首选教材。
　　　　????学习本书之前，您应该熟悉基本的Windows操作，并且最好拥有基本的网络概念。
　　　　????本书安排　　　　????本书内容分为17章，其中第1、2章介绍DreamweaverMX2004的安装、
基本功能和工作环境、基本网站开发知识：第3—9章着重介绍网页文本操作、插入图像、表格应用、
超级链接、层的使用、网页布局、框架与框架集；第10、11章介绍加强网页显示效果的CSS样式、资
源、模板和库：第12、13章介绍交互的表单应用和插入媒体对象；第14—16章介绍行为的应用、建立
站点、创建动态网页、实例演练等服务器行为和数据绑定、DreamweaverMX2004数据库与动态特性、
动画创建等实际内容；第17章通过一个综合的范例，使读者全面掌握DreamweaverMX2004的新功能。
　　　　????本书的章节安排是按照网页元素由基本向高级、先简单后复杂的顺序介绍的。
对于网页制作的初学者来说，完全可以按照本书的章节顺序来学习网页制作，对于有一定基础的读者
，则可以根据需要选择自己需要学习的部分。
对于Dreamweaver UltraDev及Dreamweaver MX向DreamweaverMX2004过渡的读者，本书也能提供较好的
参考。
　　　　????在实践操作过程中，可以利用本书作为操作指导，对于操作中遇到的问题，读者完全可以
直接根据问题，查找书中相关章节，将看到详细的操作步骤指导。
　　　　????为了方便，本书所涉及的应用程序安装、配置，项目的保存等所使用的目录都是以作者所
用计算机为基础，您只需要根据自己的计算机情况或者操作习惯进行修正即可。
　　　　????本书本书由刘瑞华、欧训民、郭建利执笔编写。
此外，韩茂华，杨武兵，汪新刚，秦挺鑫，唐皇哉、关朋、贾琳琳、肖然、续诚、钟文、柳燕、郑泽
豪、余晓宇、杨笛、百宏斌、戴伟、隋鹏飞、史晓健、刘威、郭宇龙、黄青川、涂丽、殷显峰、沈庆
伟、冯波、曹永刚等同志在整理资料方面给予了作者很大的帮助，在此，一并致以感谢。
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　　　　????鉴于编者水平有限，书中难免有不当之处，希望读者不吝赐教。
鉴于编者水平有限，书中难免有不当之处，希望读者不吝赐教。
有任何问题欢迎到企业自助网(www．companydiy,com)进行交流。
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