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前言

多媒体技术是计算机应用的一个重要领域，它从另一个角度推动了计算机的发展。
目前，多媒体技术的应用已经渗透到社会的各个领域，正在发挥着巨大作用。
本书从实际应用角度出发，本着理论为实践服务的原则，重点介绍多媒体数据类型、多媒体数据的采
集与制作方法，详细介绍了相关软件的应用和硬件设备的使用，全书由两篇和一个附录组成。
第一篇介绍的是多媒体技术与应用的基础，共5章，第1章多媒体技术基础，主要介绍多媒体技术的基
本概念、多媒体技术的应用领域和多媒体技术的发展；第2章多媒体数据基础，主要介绍多媒体数据
的格式和处理技术：第3章多媒体计算机环境，主要介绍多媒体计算机的硬件环境和软件环境
，Windows 98提供的多媒体服务以及多媒体输入、输出设备的使用；第4章多媒体素材的采集与制作，
主要介绍几种多媒体素材的采集与制作软件的使用技术；第5章用屏幕抓图软件采集多媒体素材，主
要介绍SnagIt 6.2静态屏幕抓图和动态屏幕抓图。
第二篇共两章，主要介绍Authonrware 6.0在多媒体创作中的应用。
附录通过8个实验，全面介绍多媒体技术从素材的制作与编辑到多媒体软件的创作的全过程。
全书注重基本技能的培养，图文并茂、深入浅出、操作性强，便于学生阅读和实际操作，具有较强的
实用性。
本书既可以作为各类高职高专计算机专业的教材，也可以作为其他专业学习多媒体课程的参考书。
本书由张振宇担任主编，负责全书的总体规划和统稿工作，于华、楼程伟担任副主编。
参加编写的有徐寿芳、朱锦晶、范敬、韩建林、郑怡文、郑洪涛。
在本书编写过程中，得到了科学出版社的大力支持和热情帮助，在此表示衷心的感谢。
由于多媒体技术是一门新学科，新方法、新技术不断涌现，加之编者水平有限，书中难免存在疏漏之
处，敬请专家和广大读者批评指正。
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内容概要

　　《多媒体技术与应用（第2版）》主要介绍：多媒体技术的应用、多媒体素材的处理方法和多媒
体作品的制作过程。
书中软件全部采用最新的版本。
《普通高等教育“十一五”国家级规划教材·高职高专计算机应用技术系列教材：多媒体技术与应用
（第2版）》整合了多媒体技术的相关内容，注重基本技能的培养，图文并茂、可操作性强，便于教
师教学和学生学习，具有较强的实用性。
《普通高等教育“十一五”国家级规划教材·高职高专计算机应用技术系列教材：多媒体技术与应用
（第2版）》主要内容包括图形图像处理、声音视频处理、多媒体作品制作等方面的16个实例和16个相
应实验，各实例内容以“项目”驱动的方式进行讲解，具有较强的实用性。
　　《普通高等教育“十一五”国家级规划教材·高职高专计算机应用技术系列教材：多媒体技术与
应用（第2版）》既可作为各类高职高专计算机专业的教材，也可作为其他专业学习多媒体课程的参
考书。
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Authorware7.0的创作窗口组成5.3 Authorware7.0的常用工具栏按钮5.4 Authorware7.0的设计图标面板5.4.1 
图标工具栏5.4.2 程序设计窗口小结习题第6章 Authorwaro7.0在多媒体创作中的应用6.1 显示图标6.1.1 基
本绘图工具的使用6.1.2 导入外部图片6.1.3 设置显示图标的属性6.1.4 显示图标使用实例8：快乐老家6.2 
运动图标6.2.1 指向固定点的动画实例9：空中飞机6.2.2 指向固定直线上的某点的动画实例10：小猫吃
鱼6.2.3 指向固定区域内的某点的动画实例11：指挥飞机飞行6.2.4 指向固定路径终点的动画实例12：投
篮6.2.5 指向固定路径上的任意点的动画6.3 擦除图标和等待图标6.3.1 擦除图标的属性设置6.3.2 等待图
标的属性设置6.4 声音图标和电影图标6.4.1 声音图标的作用及属性设置6.4.2 电影图标的使用及属性设
置6.5 交互图标6.5.1 交互响应的属性设置6.5.2 交互图标使用实例13：李白诗词赏析6.5.3 交互图标使用
实例14：个性展示6.5.4 交互图标使用实例15：填空题课件6.5.5 交互图标使用实例16：选择题课件小结
习题第3篇 实训篇实训1 认识常用多媒体集成工具软件实训2 Photoshop图像处理：精美的播放器实训3
Photoshop图像处理：空中彩虹实训4 Photoshop图像处理：火焰文字实训5 Premiere影视制作：画中画
实训6 Premiere影视制作：MTV制作实训7 Premiere影视制作：五面同映效果实训8 Flash动画制作：探照
灯效果实训9 Flash动画制作：笔画文字实训10 Flash动画制作：网站引导页面实训11 Authorware多媒体
创作：势能转换实训12 Authorware多媒体创作：变速运动实训13 Authorware多媒体创作：婚纱摄影介
绍实训14 Authorware多媒体创作：五笔打字练习实训15 Authorware多媒体创作：小兔跳格实训16
Authorware多媒体创作：炮击目标参考文献
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章节摘录

插图：6）如果需要录制的操作已经完成，则单击“停止”按钮，结束录制，则弹出视频预览窗口，
如果需要继续录制，则单击“继续”按钮。
7）至此，屏幕录制工作基本完成，单击视频预览窗口中的“播放”按钮，就可以看到视频文件的效
果了。
如果满意的话，单击“文件”菜单，选择“完成输出”，一个有声有色的教程就做成了。
需要提醒的是，当选择不同的捕获对象时，输入（输出）下的“属性”和“效果”等内容也相应变化
，很多选项是很关键的，请读者自己动手尝试一下，相信会有收获的。
4.4 Snaglt 8.O的辅助工具4.4.1 抓图的后期处理工具——Snaglt工作室在SnagIt 8.0中有一个图片处理工具
——snagIt编辑器，它可以使图片更有个性，如果在图片中再加入一些说明文字或者其他标记等，往往
能起到画龙点睛的效果。
snagIt 8.0编辑器可以从程序组或SnagIt 8.O中启动，还可以在图片预览窗口中启动，启动的方法非常简
单，在此不再赘述。
SnagIt 8.0编辑器的主界面如图4.13所示。
利用snagIt 8.0编辑器对图片进行编辑的基本操作步骤如下。
1）添加注解或图形，方法有两种。
①用画图工具栏添加。
单击某个工具按钮然后在中央的画布上拖动即可用鼠标画出直线、曲线、多边形、矩形、圆弧、圆（
椭圆）、框架、醒目、插入文本（常用于添加注解文字）或者位图。
②利用内置图形栏（图库）添加。
内置图形栏默认在界面左边，直接拖动类别中的某个图标到画布中，就可以把该图形添加到画布中。
内置图形中有不少为组合图形，取消组合后可进行更多的修改。
在图库中还可以创建自己的类别，并把自己常用的图形、文本保存在该类别中。
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编辑推荐

《多媒体技术与应用(第2版)》是由科学出版社出版的。
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