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内容概要

本书从效果图的制作方法入手，详细地讲述了如何使用3D Studio MAX 4.0建立建筑模型，制作真实的
材质贴图等内容。
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书籍目录

第一章    使用30 Studio MAX 制作效果图
第二章    认识基础建模
第三章    二维空间
第四章    放样建模在效果图中的运用
第五章    让建模变得随心欲
第六章    制作场景材质
第七章    使用不同的材质类型
第八章    制作室内效果图
第九章    灯光的使用
第十章    使用Photoshop对效果图进行修饰
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